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Editorial LEVEL 


IM-aduce anu* ce-aduce luma 




E de pominS! A plouat 
cu jocuri nu neapSrat 
proaste. Adic3 deloc proaste. 
Am asistat la o adevSratS pa¬ 
rade a vedetelor, unele tinere 
m plin3 ascensiune, altele 
aflate la maturitate, dar mc5 
puternice, cele mai m varstS 
respectabile, care deja 
^chioapatS, dar se fin. Ce mai 
atatea analog!i tergiversSri!? 
Februarie-martie a fost luna 
vedetelor: Tom Clancy's 
Splinter Cell de la Ubi Soft, 
Command&Conquer Generals 
de la EA Games, Praetorians 
de la Pyro Studios/Eidos 
Interactive, American Conquest 
de la CDV, Road to Rome, ex- 
pansion-ul pentru BF1942 ^i 
lista poate continua. 
intrebarea care se pune acum 
este dac3 vorbim despre o 
revenire m fortS a pietei de 
jocuri pentru PC m 
detrimentui celor pentru con¬ 
sole. Viitorul sun3 a jocuri, 
asta e clar. Doar gandul c3 
vor apSrea S.T.A.L.K.E.R., 

Deus Ex 2, Commandos 3 
sau Thief III ne umple inimile 
de leucocite ^i globule ro^ii 
fericite. 

Singurul lucru TngrijorS- 
tor sunt cerinfele de sistem, 
care parcS de la Iun3 la Iun3 
devin tot mai opresive. S3 
ajungi s3 dal cu un P4 3 GHz 
de p3mant cu un simplu joc 
(clte^te "C&C Generals") mi 
se pare cel pufin exagerat, 
chlar ^i pentru standardul 
hardware din Occident. Sau 
s3 v3 amintesc alt caz cele- 
bru: Morrowind, cel mai RPG 


dintre jocuri. Acest joc, lansat 
acum un an, nu ruleazS prea 
vesel pe sisteme foarte bune 
^1 foarte costisitoare. Adev3rul 
este ca tehnologia a tot galo- 
pat m ultimele luni, lar produ- 
catorll de jocuri n-au fScut 
decat sa mcerce sa fina pa- 
sul... ^1 au reu^it (sau, mai pre¬ 
cis, n-au optimizat pe cat se 
putea jocurile, pentru ca nu 
le-o dicteaza interesul finan- 
clar), dar ne-au lasat pe toti cu 
procesoarele pe marginea 
drumului. in fond, nu ma mir 
ca industrla de console pros- 
pera: cine ^i-a luat PS2 acum 
doi ani se joaca fara nici o 
problema, m 2003, Lord of 
the Rings: The Two Towers, 
un actlon/RPG excelent. Dar 
cine ^i-a luat computer de 
clasa medie acum doi ani se 
joaca lejer (oare?) jocuri de 
acum doi ani. $1 lucrurlle, cel 
pufin pentru romani, se inrau- 
tafesc vazand cu ochii. Va 
trebui cumva sa ne mi^cam 
andrelele ^i sa ne cumparam 
hardware mai performant, cu 
toate sacrificllle de rigoare 
(daca tot vine iepura^ul, pu- 
tem sa-l strangem un pic cu 
u^a sau, daca opune rezis- 
tenfa, cu menghina). Hai, ca 
nu-l mare lucru 1500 USD, 
acolo, pentru un computer 
pe care merg bine APROAPE 
toate jocuri le. RAM, procesor 
^1 placa video din plln va do- 
resc, dar nu uitafi ca ^i un 
floppy ^i un cablu IDE au 
valoarea lor. @ 


■ Mike 








Singurul lucru ingrijora'tor sunt; cerin^le 
de sistem, care parca de la luna la luna 

devin tat mai opresive. 
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IM^-TA 

Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputcl sd ruleze optim pe o placil 
graficti ce suportt’l minim o rezolufie de 
800x600 «il o adancime a culorll de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandatti folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul 
necesar! Interfata poate fi rulatd atat sub 
Windows 95/98/Me, cat ^i sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinli de configuratil, 
redacfia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
|X)nsabllitate in eventualitatea in care apar 
probleme in functionarea Interfetel $i a apli- 
catillor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate ^i selectate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabllitate pentru 
functionarea anormald a soflware-ului si nici 
nu poate fi fcicuL’l responsabild pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virus!lor cu 
urnitMoarele programe antivirus: Kaspersky 


Labs Anti-Virus 3.5 (fumizat de Kaspersky 
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebSri legate de 
aplicatiile de pe CD, va rugam sa 
contactati telefonic, prin fax sau prin 
e-malk autorli programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopurl 
comerciale (inchirlere, vanzare) a joculul 
furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
Interfetel CD-ulul va recomandam setarea 
Line! rezolutii mlnime de 800x600, o 
adancime a culoril de 16 biti si folosirea 
optiunii Small Fonts! 

CD-urile Incluse pot fi utilizate in con- 
formitate cu parametril definiti in standardul 
Philips-Yellow Book. Editura nu-si asuma 
responsabilltatea asupra eventualelor pagu- 
l3e provocate de utillzarea CD-ulul in alti 
parametri decat cei stabllltl in standardul 
mentionat anterior. 
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News 


Ibon S.O 

Producator Monolith Distribuitor Disney Data lansarii 26 august 2003 On-line www.tron20.net 


In 1982 a fost lansat un film care a 
rulat mtr-o perioad5 pe la noi, numit 
Iron. In film era vorba despre faptui cS 
se gSsise o modalitate prin care omul 
putea fi digitizat ^i introdus in lumea 
informafiei computerizate. Subiectul 
filmului se axeaz5 pe o entitate nu 
foarte binevoitoare, Master Control Pro¬ 
gram, create de un cercetator nu tocmai 
intreg la minte, care incearcS pe cat 
posibil sa cucereasca lumea. Din 
nefericire pentru el, un hacker pe nume 
Flynn impreuna cu alt program 
deosebit pe nume Iron reu^esc sa 
zadarniceasca aceste planuri. )ocul de 
fata se arunca cu acfiunea peste 20 de 
ani, cand creatorul originalului program 




Iron reu^e^te sa puna la punct 
tehnologia de digitizare umana, pe baza 
unei inteligente artificiale suficient de 
puternice (pe nume Ma3a) meat sa se 
joace cu codul genetic' uman cum vrea 
ea. Din cauza ca o companie incerca 
Sci-i fure proiectui, evident toate o iau 
razna $i lumea este din nou ameninfata 
cu disparifia. Este un First Person 
Shooter in care jet Bradley este prins 
intr-o lume fantastica, folosind o 
multime de tipuri de arme care numai 
conventionale nu se pot numi. Actiunea 
se intinde pe vreo 30 de niveluri extrem 
de promitatoare grafic, mai ales ca avem 
de-a face cu engine-ul LitTeCh (NOLF 2). 
Evident, cerintele de sistem vor fi pe 
masura: minim P3 500, 32MB 
accelerare video, 128MB RAM. Desi 
filmul care sta la baza jocului nu se 
poate spune ca a fost un succes 
deosebit, sa speVam c^^aceasta 
"urmare" interactiva va intruni acele 
componente necesare ridicarii sale la 


.TV ''r 

rangul de "productie de calitate". 

Deocamdata artwork-urile ^i 
screenshot-urile sunt demenfiale, 
muzica este buna, site-ul este excelent 
realizat, restui fiind doar o .chestiune de 
timp. 
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25 
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22 
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JOCURI, JOCURI 


El DOS a lansat un anunt deosebit 
de interesant. Vorbind despre 
viitoarele lor lansari, cornpania a dat 
detaili despre Commandos III ^i Deus 
Ex II (amandoua pentru PC), plus alte 
cateva titiuri pentru console: Back¬ 
yard Wrestling (PS2 Xbox), The 
Italian job (PS2, Xbox ^i GameCube), 


Soul Reaver 3 (PS2) Spanx (PS2). 
Ultimile doua jocuri sunt produse de 
Crystal Dynamics. Se pare c5 serla 
Soul Reaver, de a c3rul priirii'l parte 
all pulul Sc1 Vt1 bucurafi datoritcl 
jocului full pe care LEVEL vi l-a oferil, 
va avea ^i o a Ireia parte, care spertim 
ca se va lansa in cur«ind. 


*|)reludt de pe www.level.ro 
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News level 


Halos 

Producdtor Bungle Software Distribuitor Microsoft Data lans^rii 2004 On-line www.bungie.net/haio2 





place s3 facem 
afirmatii m 
legSturS cu data 
Ians5rii acestui 
joc pan5 cand nu 
suntem siguri 
dac3 ne vom 
putea fine de 
cuvant. Inc3 nu 
^tim cand va fi 
lansat jocuL dar 
ceea ce este sigur 
este c3 anul 
acesta nu il vefi putea gSsi m rafturile 
magazinelor. Acest joc este foarte com¬ 
plex, cu mult mai complex decat oricare 
dintre proiectele noastre anterioare 
nu putem nicicum s3 terminSm toat3 
treaba in acest an calendaristic. 1...] 
Microsoft infelege ne susfine aceastS 
decizie, iar noi sperSm c5 voi vefi face 
la fel. Scopul nostru declarat este s5 
facem din Halo 2 un joc excelent ^i ne 
a^teptSm ca la anul cand va fi gata sS fiti 
^i voi de acord cu noi. Bineinteles c3 
vefi putea vedea un pic din ce v3 
preg5tim cand vom prezenta Halo 2 la 


Electronic Entertainment Expo din mai. 
Oricum, anul acesta v3 a^teaptS 
variantele lui Halo pentru Mac ^i PC ^i 
alte minuni preg3tlte pentru fanil lui 
Halo". Cu alte cuvinte, cei de la Bungle 
Software ne mai plimb5 un pic pe la nas 
Halo 1 pentru a ne face s5 uitSm de 
Halo 2 ^1 s5 nu mai st3m cu ochli pe ei. 
Nu ^tiu de ce se I3udau ei anul trecut cS 
o s3 putem juca Halo 2 prin vacanta de 
var3, dac3 acum se mtorc $1 i^i lau cu- 
vantul mapoi. Oricum, eu nu o sa li 
slabesc - vorba vine - ^i o s5 flu cu gea- 
na pe ei. Nu de alta, dar vreau Halo 2. 


THE HOBBIT 


Inevitable Entertainment (din Austin, Texas) *>1 Sierra Enter¬ 
tainment lnc.(care apartine lui Vivendi Universal Entertain¬ 
ment) au anunfat c2 Iucreaz3 la The Hobbit, un 3rd person 
action/adventure inspirat din cartea omonimS a lui I.R.R. 
Tolkeln. In joc veti define rolul lui Bilbo Baggins $i vetl avea 
ocazia s3 explorafi Middle-earth. Pe traseu (din Shire pand fn 
pddurile din MIrkwood, din Hobbiton pand la Lonely 
Mountain) vefi mtaini elfl, dwarfi, un vrdjitor puternic, trolli 
masivi, goblini seto^l de sange $i, nu in ultimul rand, vefi lua 
parte la Bdtdiia celor Cinci Armate. The Hobbit va fi lansat 
pentru Nintendo GameCube in 2003, dejil se pare cd jocul 
va avea ^i versiuni pentru celelalte platforme, inclusiv PC. 


Toatd lumea ^tle de superjocul 
pentru Xbox, Halo, ^i de succesul de 
care s-a bucurat. Toatd lumea ^tie ^1 de 
Halo 2, care urmeazd sd apard ^1 care 
tine cu sufletui la gurd comunitatea 
jucdtorllor din intreaga lume. Mai pufin 
comunitatea de la noi din fard, pentru 
cd nu mulfl au Xbox, dar sperdm cd 
acest lucru se va schimba cat de 
curand. Multe ^i intortocheate sunt cdlle 
Domnulul ^1 ale producdtorilor lui Halo 2. 
latd ce ne spun ei despre data de 
lansare a acestui joc: 

"Au apdrut multe speculafii in 
legdturd cu data apariflel lui Halo 2 de 
anul trecut de cand am anunfat cd se 
lucreazd la el. Problema este cd nu ne 
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LEVEL News 


Tiger Woods PGA TOUR S004 

ProducStor EA Sports Distribuitor EA Inc. Data lansarii 2004 On-line N/A 





UN NOU GBA 


De$i ar putea pSrea 
surprinzStor, Nintendo a 
contirmat mai mult sau mai 
putin taptui cS m curand va 
ie$i pe piat3 cu un 
succesor al GBA-ului (^i nu 
se reter5 la GBA SP). 
Speculafii exists o multime, 
mai ales asupra modului m 
care va ti intitulat. Astfel, se 
vehiculeazS ideea conform 
c5reia se va Irece la cifre, 
denumirea fiind de genul 


GBA 2. Pe de altS parte, 
semnarea unor acte de 
colaborare mtre Nintendo 
$i ATI ar putea s3 ne indice 
faptui c3, cine ^tie, poate 
vom avea mtr-adev3r in 
viitor un GBA 2 cu 
accelerare 3D sau chiar un 
Game Cube 2. Sincer, sunt 
destui de curios, pentru cS 
am cateodatS impresia c3 
unii chiar nu ^tiu s5 se 
opreascS. 


Australianul Adam Scott, cel care a 
terminat al treilea la ultima edible a 
World Golf Championships-Accenture 
Match Play Championship, a semnat 
el un contract cu cei de la Electronic 
Arts, in urma cSruia ace^tia vor avea 
dreptui de a se folosi de numele de 
chipul lui Adam in urmatorul joc al 
seriei de succes Tiger Woods PGA 
TOUR. Astfel, el va ap3rea Tn acest joc 
alSturi de nume mari ale golfului 
international, precum Tiger 
Woods, evident, Colin 
Montgomerie, jesper 
Parnevik ^i Charles 
Howell III. Scott d3 un pic ^i 
cu peria peste orgoliul celor 


de la EA, spunand: "Fiind ^i eu un 
maniac al jocurilor pe calculator, s3 
fiu asociat cu creatorll simulatoarelor 
sportive este o onoare fantastic^. Nu 
este nici o alt3 firmS producStoare de 
jocuri sportive care s3 define puterea lui 
EA Sports". Dup3 un asemenea discurs, 
‘ianul de 22 de 
ani a primit probabll 
o grSmada de 
i. Pl5nuit s3 
fie lansat m 
2004, Tiger 
Woods 
PGA 
TOUR 
2004 


ban! 


va pune la 

dispozifia juc5torului 
cele mai faimoase terenuri de 
golf din lume. Vom putea da m 
minglufa aceea pe Pebble Beach Golf 
Links, pe St. Andrews Golf Links ^1 pe 
multe alte terenuri nol fScute special 
pentru multumirea noastrS sufleteascS, 
putand s3 control5m 15 dintre cei mai 
falmo^i juc5torl de golf din lume. 
Continuand ^i anul acesta partenerlatui 
cu EA, Tiger Woods ne pune la 
dispozifie cea mai realist^ simulare a 
unui joc de golf care ne-a fost oferitS pe 
PC sau pe console. Tiger Woods PGA 
TOUR 2004 va ap5rea in varlante 
pentru PC, PS2, Xbox ^i GameCube. 
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News level 


Worms 3 

ProducMor Team 17 Distribuitor Activision Data lansdrii sfar^itul 2003 On-line www.worms3.com 




Dupa ce ne-am jucat panS nu am mai putut intai Worms 
1 apoi Worms 2, eu zic cS e timpul sS trecem aici de la 
grafica 2D la cea 3D. Activision va prezenta m mai la E3 
viitorul lor joc din aceastS serie superbS de strivit viermi. 
Arenele vor fi complet 3D ^i Ti vor oferi gamerului de vierme 
posibilitatea sS observe din orice unghi 
^ efectele unei bazuci in fata, ale unei banane 
steroidice sau ale unui acces nervos de 
kamikaze. O parte dintre armele vechi 
vor ramane, pentru ca nu cred ca 
producatorii ar fi indraznit vreodata sa 
scoata oaia sau banana bomb, altele vor 
fi noi, despre care producatorii nu vor 
sa dea prea multe informafii. De fapt, 
m general, producatorii nu vor sa 
dea prea multe informafli, pentru ca 
jocul se afla mtr-un stadiu Incipi¬ 
ent de productie, plus ca T^i pas- 
treaza probabil surprizele 
pentru E3. Cert este ca vom 
rade ^i de data aceasta, fara sa avem Impresia ca o facem din 
complezenta. De aceea, dafi-ml voie sa va las m compania 
imaginilor, pentru ca prea multe lucruri nu mai pot sa va spun. 




EVE OIMUIME 


Producatorul Crowd 
Control Productions a 
anunfat ca data de lansare 
a joculul EVE ONLINE este 
batuta m cuie ^i ca nimic 
nu va putea sa o schimbe. 
in data de 6 mai, EVE va fi 
prezenta pe rafturile maga- 


zinelor, atat din America 
de Nord, cat ^1 din Europa, 
m toata splendoarea sa. 
Distribuitorul pentru Ame¬ 
rica este Simon&Schuster 
Interactive, lar m Europa 
jocul va fi adus de Crucial 
Entertainment. 




PREMIILE ACADEMIEI 


ACADEMY OF 
INTERACTIVE ARTS AND 
SCIENCE a decernat mtr-un 
cadru extrem de festiv 
(Hard Rock Hotel & 
Casino din Las Vegas) pre- 
miile anuale pentru cele 
mai remarcabile realizarl 
m domeniul jocurllor pe 
anul 2002. Cele mai mul¬ 
te trofee au fost castigate 


de catre Electronic Arts, 
care stabile^te astfel $i un 
record: 13. LIsta fericlfilor 
ca^tigatori cuprinde ^i 
GTAIII,Warcraftlll,The 
Sims Unleashed, insa 
principalul protagonist ^i, 
de altfel, ca^tigator al pre- 
mlului pentru cel mai bun 
joc al anului a fost Battle¬ 
field 1942. 
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LEVEL News 


The Movies 

Producdtor Lionhead Studios Distribuitor Activision Data lansdrii 2004 On-line N/A 



Activision a anuntat ieri semnarea unui 
contract multi-anual cu Peter Molyneux, 
designer legendar de jocuri, a cdrui cea 
mai rSsundtoare creafie a fost Black & 
White, ca^tigdtor a nenumdrate premii ^i 
titulaturi de Jocul Anului ^i cel mai bine 
vandut joc m Marea Britanie ^i Germania. 
Contractu I semnat de Activision cu 
Molyneux li conferd distribuitomlui britanie 
dreptui de a publica The Movies, toate 
sequel-urile ^i add-on-urile acestuia, Tn vari- 
ante pentm PC ^i (jentru toate tipurile de 
console. The Movies este un simulator 
de studio de film in stil Holly¬ 
wood, care va permitejued- 
tomlui sd-^i constmiased ^i sd-^i 
menfind propriul studio cine- 
matografic incepand cu anii 
1920, trecand prin tehnologia 
prezentului ^i ajungand in 
viitor. Jucdtorul va fi liber sd 
decidd ce tipuri de tilme 
vor fi create Tn studio ^i ce 
stele de cinema vor juca 
in ele. Va fi nevoie de o 
selecfie a scenariilor, a 
regizorilor, a decorurilor 
^i a actorilor, Tnainte de 
filmdrile propriu-zise ^i 
de marea premierd. The 
Movies promite sd fie un joc cu bani, 
orgolii, lacrimi ^i nervi. Cam cum e ?i Tn 


visul hollywoodian... a edrui 
variantd virtuald va fi lansatd Tn 
2004. Pentru Tnceput, o sd Tl 
concediez pe tovard^ul Steven 
Spielberg ^i pe guru Steven 
Seagull. O sd-i angajez pe Dorel 
Vi^an, Ovidiu luliu Moldovan ^i 
5tefan Mihdilescu Brdila ^i o sd fac 
un remake la Cladiatorul. Apoi o sd 
anulez Xena: Warrior Princess ^i o 
sd dau drumul la o noud serie Cire- 
^arii cu pu^tanul din Pistruiatul. Cat 
de mult md oftic cd nu ^tiu cine e... 
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Prince of Persia: The Sands of Time 

Produc^tor Ubi Soft Distribuitor Ubi Soft Data lansarii vara 2003 On-line N/A 



Prima versiune a lui Prince of Persia 
ap5rut5 in anii '80 a fost unul dintre 
cele mai reunite jocuri pentru vremea 
respective, in ceea ce prive^te game- 
play-ul, level design-ul ^i grafica. Nu 
cred c3 exists vreun gamer care s3-l fi 
jucat ^i sa nu-^i aducS aminte cu plS- 
cere de el. latS ca acum vom avea posi- 
bilitatea sS jucSm o variants nouS, 
adaptatS vremurilor noastre, care 
sperSm cS va avea acelea^i caracteristici 
ca ^i predecesorul sSu in ceea ce 
prive^te calitatea. El va fi produs de 
studioul Ubi Soft din Montreal, acela^i 
care a ne-a adus ^i Splinter Cell. De^i nu 


exists o data de lansare confirmatS 
oficial, este foarte posibil ca jocul sS 
poposeascS in magazine in vara acestui 
an. Acfiunea se va petrece Tn acela^i de¬ 
cor exotic persan, din care domni^oara 
la ananghie nu va lipsi cu sigurantS. 
Povestea se invarte m jurul recuceririi 
de cStre Print 3 Nisipurilor Timpului, pe 
care a fost nevoit sS le cedeze din 
prostie, fiind aburit cu nesimtire de cStre 
entitSfi puse pe rele. 

Ca gen, va fi un action/adventure m 
stil clasic ^i cu o graficS, dupS cum se 
observS la prima vedere, deosebit de 
atrSgStoare. Aici se Tncheie suita aceasta 



destui de redusS de informatii 
disponibile, urmand ca timpul sS 
dovedeascS dacS nu cumva totui este 
doar praf Tn ochi. AcordSm o bilS neagrS 
pentru I ipsa de transparenfS Tn activitatea 
Ubi Soft fafS de gamerii de zi cu zi. 


Semnificatia simbolurilor 



Demo pe CO 

In cazul prezen^ei unuia 

din aceste elemente pe 


Imagini pe CD 

CD-ul LEVEL, simbolul 

m 

Wallpaper pe CD 

va avea culoarea 

Film pe CD 

neagrd in caseta 

tehnicd. RestuI vor fi 


Patch pe CD 

ro§ii. 

0 

MOO pe CD 





ERATA 


Din cauza unei gre^li memorabile 
fScute de redacfia LEVEL, tombola de 
luna trecutS a rSmas fSrS ca^tigStor. 
Premiul, constand Tn jocul Theocracy, 
nu a ajuns la nimeni deoarece Tntre- 
barea ce urma sS aducS rSspunsul 
ca^tigStor nu $i-a gSsit rSspunsul Tn 
paginile revistei. Dar stafi lini«iti|i cSci 
totui s-a reparat. DacS veli citi numSrul 
acesta, Tntrebarea T^i va gSsi dezlegare 
^i premiul va putea intra Tn posesia 
voastra. IncS o datS ne cerem scuze ^i 
vS promitem cS nu se va mai repeta. 
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Cum acest conflict are ca locafie m 
timp jum5tatea secolului XXI, ustensilele 
de care te vei folosi m lupta ta vor fi care 
mai de care mai sofisticate mai vari¬ 
ate. Un rol foarte important il vor juca 
nano-implanturile. Tehnologia nano 
este atat de avansatS meat puterile pe 
care noi le atribuim acum mutanfilor m 
seriale de desene animate ^i de 
televiziune vor fi la mdemana oricui. 
Oricui are destui bani sau putere. Un 
Implant numit DX2 (^i nu 486) va da 
posibilitatea juc3torului s3 vad3 prin 
peretl, sS sarS peste 20 de metrl in aer 
(^i, presupun, s5 ?l ^i ajute s5 aterizeze 
in reguia), sS regenereze r5ni critice 
asimilate in cursul luptelor ^1 s5 fie 
nedetectabil in fata radarelor. Deci este 
un fel de Wolverine combinat cu Frog¬ 
man plus vreo alfi 2-3 mutanfi care incS 
nu T^l gSsesc corespondent m zllele 
noastre. 

Creator!! joculul mai spun c3 
povestea jocului va c5p5ta accente 
dramatice, rasturnSri de sltuafie 
puternice, lar personajul principal va 
afla anumite chestiuni legate de propria 
persoan5 care n vor da peste cap 
mtreaga concepfie asupra sa 5 I a lumil. 

Ei nu vor sS spun3 care vor fi acestea $i 
Tl vor iSsa pe juc3tor s3 afle singur, 
pentru a nu strica plScerea jocului. Sunt 
curios ce ar putea afla Leberwurst 
despre el. Poate c5 este fiul unui emir 
arab, care are m curtea din spatele 
palatulul vreo 2-3 sonde petrolIfere, ^i 
nu va mai fi nevolt sS lucreze toat5 viafa 
nicl el ^i nici urma^il urma^ilor sSI. Ar fi 
interesant de aflat. 


IMano-tehnologia geopolitica 
se bat: cap in cap 


\ Leberwurst simte cum un nano conduc- 
tor i se plimbS prin cerebel. Mirat de 
tupeui micului intreprlnz5tor, scoate 
^i^ul ^i d3 s5 Tl scobeasc5 afarS. 

Problem^ 
mare: una 
bucatS 
casc5, una 
bucatS 
p3r, una 
bucatS 
plele ^i, mai 
ales, una 
bucatS craniu li 
stau in cale. Nici o 
problem^, scoate un 
^i^ mai mare. PanS s5 se 
pun5 el e acord cu 
ustensila potrlvit5, nano 
conductorul Ti fuge spre 
cSicaie, unde se ^i 
ascunde bine Tntr-o 
bStStura. DezamSgit de 
cursul actiunii ^i de 
neputinta sa de a se 
descurca m situatii de 
stres, Leberwurst se culc3 
mai bine pe o ran3 ^i se 
puse pe tras la 

aghloase. Nimic nu 
il va mai deranja din 
somn, mai ales de 
cand are implantui 3sta nou 
care il face nedetectabil in fafa 
radarelor. 


Rememben-urile amintirilor 
nu-i dau pace 

Dup5 20 de ani - ^i Dumas nu are 
nimic de spus aid - Deus Ex 1 devine 
Deus Ex 2. La capStuI unui r5zbol dus 
m umbr3, dar cu nimic mai prejos de 
devastSrile unui rSzbol m toat5 regula, 
lumea se afl5 mtr-o sltuafie m care toate 
priorlt3tlle se schImbS. Geopolitica 
agresiva dusS pan3 in momentui care 
abia a fost depa^it nu mai are nici un 
motiv sa se manifeste. Tot ce conteaza 
acum este supraviefuirea specie! umane 
intr-un mediu m care radiaflile fac 
ravagii, lipsa hranel duce la canibalism, 
iar lipsa legilor este cauza unor conflicte 
sociale extrem de violente. Trebuie ca 
toata lumea sa puna mana pe unelte 
sa Tnceapa sa "coasa" stratui de ozon, 
sa curefe albiile raurllor de de^euri 
toxice $i sa ajute la reinstaurarea legilor. 

Evident ca nu toata lumea va face 
acest lucru $\, profitand de lipsa de con¬ 
trol ?i organizare prezenta pretutindeni, 
anumite organlzafil rellgioase $i 
nereligioase vor incepe lupta pentru 
acapararea puterii. Ei ^tiu ca cel care vor 
reu^l sa ajunga la conducere vor 
ramane acolo zeci de ani, poate chiar 
sute. La fel de evident este faptui ca 
jucatorul va fi cel care va trebui sa arate 
lumii acest conflict din spatele 
cortinelor ^1 sa vada cine trage sforlle 
acestor institufii malevolente. 









St:ealt:h sau uciga^ in masa 

De asemenea, cei de la Ion Storm 
ne mai spun c3 Deus Ex 2 va fi cel mai 
neliniar joc ap3rut panS acum. Finalul 
va fi influenfat de alegerile pe care 
juc5torul le va face m timpul jocului 
de maniera de abordare a conflictului. 
Un lucru foarte interesant este modul de 
a lupta pasiv prin transformarea 
personajului intr-un fel de Mesia, astfel 
ca Deus Ex 2 va putea fi terminal fSrS a 
se face nici un kill, totui rezolvandu-se 
doar prin puterea ta de convingere. 
ProducStorii se laudS cu o libertate de 
mi^care ^i alegeri multiple nemaiv^zute 
pans acum, iar eu sper ca acest lucru sS 
fie mScar pe jumState adevSrat. 

Mai pofi alege intre asasinul perfect 
care se folose^te inclusiv de umbra 
du^manului pentru a duce la capSt 
misiunea sa. El mai poate fi ajutat ^i de 
aceste nano implanturi de care am 
vorbit mai devreme. Astfel anumite gad- 
get-uri vor «mghite» lumina, producand 
in jurul lui Leberwurst un con de umbr5 
in care va fi complet nevSzut sau vor da 
na^tere unor umbre cerebrale m urma 
c3rora adversarii nu vor putea percepe 
nimic din actiunile tale. Chiar 
impresionant, nu? 

Nici un joc m care sute de arme 
sunt puse la dispozitia noastr^ nu poate 
fi complet dacS nu va putea beneficia $i 
de serviciile unui tanc uman minune - 
jumate gem, jumate prune - care s5 faca 
ravagii doar prin forfa sa (de) brut5, 
ajutat de implanturi care s5 Ti ofere +50 
la strength ^i +45 la demolition. Se zlce 
c3 arsenalul de care vom beneficia este 
ticsit cu peste 500 de arme ^i obiecte 
aducStoare de moarte. Asta chiar cS 
este impresionant, avand m vedere 
faptui c5 Tntr-un shooter normal 
num5rul armelor se ridica la cel mult 
20. Nu ^tiu totu^l ce s3 cred, pentru c5 
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500 sunt cam multe. Poate au vrut s3 ne 
arate m cate felurl vor muri nenea 5ia 
r3i. Dublos de multe 500 de arme... 

Ion Storm se mai laudS cu un Al 
des5var^it. Armatele adverse se vor 
strecura prin spatele t3u ^1 te vor lua 
prin surprindere. Reacfiile lor vor varia 
m funcfie de acflunile tale ^i de modul 
m care tu te mvarti prin lumea lor. Dac3 
eiiti mare maestru ninja, ei te vor intrece 
in indemanarea de a te ascunde prin 
colturile Tntunecate, in a^a fel incat s3 Tti 
inflgS un stilet in dos. Dac5 e$ti un 
mercenar inarmat pSnS in dinti, ifi vor 
da planurlle peste cap cu un atac aerian 
ajutat de artlleria de pe deal. Ce mai... 
nu ai nici o ^ans3 s3 termini jocul. E^ti 
pierdut. 

TonomatuI vesel 

in urechi imi r3sun3 versurile lui 
Tudor Gheorghe: «am o palm3 
tIcSioasS ^-o inimS p3c3toas3...».Cam 
a^a o s3 m3 port ^i io in Deus Ex 2 cand 


o s3 apar3. O s3 dau ^i o s3 dau ^i o s3 
dau. Nici m3car nu o s3 m3 uit unde. 
Sper s3 am cu ce ^i s3 m3 hn3 
implanturile. Nu de alta, dar ar fi p3cat 
s3 m3 folosesc de DX2 pentru a Intra in 
centrul Ion Storm-ulul ^1 s3 fac praf tot 
ce imi cade in man3 pentru c3 nu am 
avut 500 de arme cu care s3 sparg 
capete. 
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MAKE IT BIG 


Cand te dau banii afara 
din caaa... 


% Las Vegas. Ora^ul minunilor. Ora^ul m 
^ care intri cu un amSrat de rucsac in 
spate, 5 dolari in buzunar o cisterna 
de noroc deasupra capului poti ie^i 
milionar, la volanul ultimului racnet de 
marina decapotabila, cu femei pe fie- 
care loc al acesteia sau al autobuzului 
pe care-ti permit! sa-l cumperi pentru a 
te urma oriunde. Vegas-ul este insa 
ora^ul m care mii de vise s-au naruit, m 
care mii, zeci de mii de oameni ^i-au 
lasat ultimul banut, ajungand sa para- 
seasca «paradisuU doar cu izmenele de 
pe ei ^i sa se considere totu^i fericifi ca 
au ramas rnacar cu acestea. Tot ce-ti 
dore^ti poti gasi aici, m acest ora^ de 
undeva din mijiocul de^ertului, inclusiv 
mari ataceri^ti, oameni care au avut o 
idee ^i care s-au decis sa profite de pe 
urma slabiciunii umane. Las Vegas-ul 
este un mit, insa un mit care a luat viata 
prin munca grea a intreprinzatorilor. 

Unii dintre ace^tia vom putea fi ^i noi 
cand vom reu^i sa punem mana pe 
VECA$: MAKE IT BIG, jocul produs de 
Deep Red, cei care au mai scos produse 
de mare succes, cum ar fi Monopoly 
Tycoon (peste 600 000 de exemplare 
vandute pana in prezent). 


La inceput; — IDEEA 

Ideea este simpla. Jucatorul va de¬ 
tine un mic capital cu care sa porneasca 
o afacere in Las Vegas ^i nu va fi un gam¬ 
bler care va bate cazinourile din ora^ m 
speranta unui ca^tig imens, u^or ^i ra¬ 
pid. sa vedem mai departe cum au incer- 
cat producatorii sa implementeze o 
astfel de idee intr-un joc pe PC. Capita- 
lul lui va consta intr-un mic hotel cazi- 
nou, undeva la marginea Vegas-ului. 

De aid Tncepe munca. Din acest hotel 
prapadit va trebui el sa se ridice tot mai 
sus, sa-^i Tmbunatateasca profitui zi de 
zi, pana in clipa in care va reu^i sa de- 
tina cel mai puternic cazinou din ora^ ^i 
va discuta numai despre sume cu o 
multime de zerouri in coada. 

Intr-o astfel de afacere, in care oferi 
anumite servicii ^i plata vine in urma 
prestarii lor, clientui este foarte Impor¬ 
tant. TotuI va trebui sa se invarta in jurul 
lui pentru satisfacerea deplina. Un client 
multumit sau, chiar mai mult, fericit este 
cel care-^i desface punga ^i arunca cu 
banii in dreapta ^i stanga, joaca la toate 
mesele doar de placere ^1 ifl imbogate^- 
te visteria cu flecare minut pe care-1 
petrece in cazinoul tau. 

Exista diferente semnificative intre 
diferitele momente ale zilel, din punct 


de vedere al clientele!. Dlmlneafa, cli¬ 
entui trebuie sa alba la dispozitle bufe- 
turi de la care sa-^l cumpere un mic de- 
jun, bauturl revigorante etc. Pentru a-i 
pastra in jurul hotelului ^i al cazinoului 
in timpul zilei, va trebui sa-i punem la 
dispozitle tot felul de distractli, pe langa 
cele oferite de automatele cu fise. In 
acest moment, un patron trebuie sa fie 
con^tient de faptui ca foarte multi client! 
vin in excursie la Las Vegas cu intreaga 
familie, iar pentru a mentine jucatorii la 
masa, trebuie sa oferi celorlalfi membri 
ai familiei diverse modalitati de petre- 
cere a timpului. Seara ^i noaptea lucru- 
rile stau cu totui altfel. Spectacolele de 
cabaret, show-urile mai mult sau mai 
putIn dezbracate sunt cele care atrag 
turl^til. 

Baza^i 

Atragerea client!lor depinde ^i de 
preturile jetoanelor, de mizele pe care 
se poate paria la mesele de joc. juca¬ 
torul are posibilitatea sa le modifice, in 
functie de oamenii care-i populeaza 
cazinoul. Daca suntem prea avari ^1 
punem nl^te preturl adevarate, pentru 
oameni de calibrul nostru, care nici nu 
se uita la zeci sau sute de mil de paral, 
s-ar putea sa dam faliment din prima 
seara, deoarece nimeni nu va mai Intra 
in cazinoul nostru. In schimb, daca 
fluctuam mizele, vom reu^l sa avem un 
ca^tlg constant, de lunga durata. 

Mizele nu trebuie sa fie nici prea 



Dupa biocurile din Vegas 


Ambele vor fi ale mele 
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rSm securitatea 
infrastructurii noastre, s5 
angajam ni^te omulefi 
bine fScufi pentru a avea 
grij3 de ^mechera^i. 

Privatizat? 

Toate cele spuse 
mai sus se vor desfS^ura 
intr-un mediu 3D, cu o 
grafica draguta 
detaliata, dupa cum ve- 
ded m imagini. De fapt, 
se incearca o constructie 
cat de cat reala a Las Ve- 
gas-ului, care sa redea 
atmosfera pe care fi-o 
otera ora^ul. Adeptii ty- 
coon-urilor vor avea 
parte, cu siguranfa, de 
un joc care sa le ocupe 
timpul intr-un mod cat se 
poate de placut. In plus, 
ar fi bine sa Invatam cu 
totii cum se conduce un 
cazinou, pentru ca nu se 
5 tie cand vom avea 
nevoie de asemenea 
cuno^tinte. 


mici, deoarece riscam sa pierdem juca- 
torii adevarati, cei mai mari ^i decat noi. 
Ace^tia sunt cei care arunca milioane 
pe seara fara sa simta nimic ^i sunt gata 
a doua zi sa faca acela^i lucru. Crija 
mare Tnsa, pentru ca ace^tia, de^i sunt 
cei care pierd cel mai mult, sunt ^i cel 
care pot ca^tiga milioane ?ntr-o seara ^i 
ne pot lasa cu visteria goala. 

Cazinoul va putea fi condus in 
mod cinstit, ca un cetacean onest care-^i 
plate^te taxele ^i nu pacale^te pe nimeni 


sau m stil mafiot, cu mici in^elaciuni Ici 
^i colo pentru a ridica veniturile mai re- 
pede. Grija mare, pentru ca daca vom fi 
prln^i folosind mljloace necinstite, s-ar 
putea sa le^im cu picioarele inainte din 
Las Vegas. 

Daca noi li vom putea pacall pe al- 
tii, ^i pe noi ne pot pacali cunoscatorii 
jocurllor, cei care cutreiera mesele de 
joc din fiecare cazinou $i sunt gata sa 
speculeze fiecare clipa de neatenfie. Toc- 
mal din acest motiv va trebul sa aslgu- 
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sa mceapa distracfia! 


Un ora^ plin de viafa 


Hiiii... luminifeee! 
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WxmHcI War II: 


Fronitline Oommand 








De la Z la WWII 

ProducStor: Bitmap Brothers. Ei sunt cei 
^ care ni l-au dat pe Commander Z(ed) 
acel frumos RTS care ^i-a g3sit urmarea 
in Z - Steel Soldiers, care ins3 nu a re- 
u^it nici pe departe s3 se apropie de 
renumele t3tane-s3u. 

Acum ins3, cand tot poporul care se 
respects produce jocuri de rSzboi mon¬ 
dial al 2-lea, robotii care se "aranjeazS" cu 
o cutie de rocket fuel ^i o poantS bun3 au 
cam prins ruginS, scartaie ^i, la urma ur- 
melor, nu prea mai prezintS interes finan- 
ciar (aici, o lacrimS ^i o colivS cu piulife 
pentru bunii Com. Z, R2D2 ^i 3PO). 

'1n ceea ce prive^te jocul de rSzbel 
al celor de la Bitmap Brothers, initial s-a 
vorbit despre World War: RTS, apoi 
despre World War II: D-Day to Berlin ^i, 
de ceva timp, despre World War II: 
Frontline Command. 

Dup3 ce a trecut prin manutele 
sigure ale lui Codemasters, care a zis c3 
va drege $1 va face ^i panS la urm3 va 
distribui WWII: Frontline Command, 
pan3 la urm3 Bitmap Brothers i-au I5sat 
baits pe mae^tril codului (sau invers?) ^i 
s-au refugiat pentru distribufia jocului m 
brafele materne intinse de KOCH 
Media. 

LSsand la o parte detalille neintere- 
sante ale afacerilor cu jocuri, e cazul sS 
avansSm pe front ^i, zic ei, s5 ne mfigem 
chiar m linia mtai (cum se pare c5-i pla¬ 
ce romanului, mai ales m ultima vreme). 

World War II: Frontline Command 
va fi, ca s3-i citez pe producStori, un 
"squad-based action real time strategy". 
In acest... SBARTS (?), jucStorul co- 
mandS trupe aliate impotriva germanilor 


aflafi la ultimele puteri. Concret, este 
vorba de perioada 6 lunie 1944 - 
aprilie 1945, suficienta pentru o 
plimbSrIcS de pe plajele Normandiel 
pans Tn Alpli bavarezi, punctui terminus 
al jocului fiind Eagle's Nest, m 
Berchtesgarden (sudul Germaniei), locul 
unde Hitler s-a bucurat de prezenfa 
unei umile cabane montane. 

Tehnologie Batt:lecam 

Acesta pare a fl unul dintre punctele 
forte ale jocului. Am fost de nenumSrate 
ori frustrati de imposibilltatea de a ne 
plimba cu vederea pe campul de luptS 
^i de a vedea unitSfile, ciSdIrile ^i bStS- 
liile "de pe jos". Acum Bitmap Brothers 
repetS schema din Warrior Kings ^i Im- 
plementeazS Tn WWII: FC o tehnologie 
care presupune utilizarea perspectivelor 
multiple asupra jocului, de la imagini de 
ansamblu panS la firul ierbii sau, cum 
ne cants ei, "up close and personal". 


AdevSrul este cS s-ar fi simht lipsa unei 
asemenea tehnologii, dat fiind faptui cS 
jocul va afi^a pe ecran cam tot ce ^i-ar 
putea dori un fan al rSzboiului: Tntr-un 
mediu complet 3D (nimic nou Tn asta), 
ciSdIrile au diferlte faze grafice de "dis- 
trugere", peisajul poate fi deformat, totui 
este plin de efecte de fum si foe, iar cine 
mai are timp in mijiocul bStSliei sS ad¬ 
mire tabloul naturii poate sS se delec- 
teze cu efecte de apS excelente (asta 
dacS are o placS video pe mSsurS). 

in toatS grSmada asta de grafIcS si 
perspective. Bitmap Brothers au strecu- 
rat chiar si o campanie, totallzand 25 de 
misiuni. InsS ideea, bunS as spune, este 
cS nu avem de-a face cu o campanie 
pentru tofi, cl cu douS campanil, una, 
probabil liniarS, la nivel "Recruit", cu 12 
misiuni si alta, cu siguranfS nellniarS, la 
nivel "Veteran", cu 20 de misiuni. In joc 
vor fi 23 de unitSfi (create dupS modele 
istorice) pentru ambele tabere, cu un 
maximum de 200 de unitSti la un mo- 
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merit dat pe hartS. Pe m3sur5 ce juc5- 
torul avanseaza pe teritoriul german 
latui se strange m jurul nazi^tilor, se vor 
purta lupte din ce in ce mai dificile cu 
unitatile cele mai dure ^i mai experimen- 
tate din Wehrmacht. Cam cum a fost ^i 
de-adevaratelea... 

Mul^Alplayer 

4 jucatori Tn LAN. Asta dupa ce 
Bitmap Brothers se lauda acum cateva 
luni cu 8. Dar macar va fi suport pentru 
joc online prin GameSpy (Tn Romania, 
Tara jocurilor Originale, bucurie mare 
la raspandirea ve^tii). In retea se vor pu- 
tea juca toate cele 25 de harti care corn- 
pun campaniile de single player, dar $i 
10 harti special de multiplayer, insa nu 


este exclus, spun cel de la BB, sa fim 
atat de multumiti de Inteligenta artificl- 
ala, Tncat sa nu mai simtim nevola de 
multiplayer (ceea ce am mai auzit de 
zed de ori pana acum). 

A^adar, Al. Bitmap Bros, au creat 
ceea ce initial se numea "sistemul Front¬ 
line", care Tntre timp s-a metamorfozat Tn 
"sistemul Morale". Cu ce se mananca? 
Acest sistem este astfel conceput Tncat 
sa produca reactli "realiste" Tn unitatlle... 
Nu, gre^it! 

in World War II: Frontline Com¬ 
mand ne este interzis sa mai discutam 
despre unitati. Aid vorbim despre 
soldati, domnilor! Oameni care au reactli 
normale Tn situatii anormale: cand le da 
"Courage"-ul Tn clocot, arunca grenada 
Tn buncarele inamice omoara '?pe 



Fondata Tn 1987, echipa BB este 
mica, dar a produs Tn 1996 un RTS de 
exceptie: Z. Primul lor joc a fost Xenon 
(1988), un shoot-'em up [^ntru 
Amiga. Compania a ramas pana acum 
complet independenta de marii 
distribuitori. 


Data aparltlei: 2 septembrie 1996 
Z este un RTS cu robot! Tn care har- 
ta este Tmpartita pe zone, fiecare cu o 
fal:)rica ce produce automat unitati. Cu 
cat jucatorul controleaza mai multe teri- 
torli, cu atat fabric!le produc mai rapid. 
Un j(x: excelent. 


Brtmap Brothers 



inamIci dintr-o lovltura (Tn stilul statullor 
staliniste), dar cand "Cowardice"-ul e la 
maxim, fac pe el, se murdaresc mai 
au ^i prostui obicel sa moara fara sa 
mi^te un deget. Daca moralul se sltu- 
eaza undeva Tn limitele normalitatil, in- 
fanterla ^i trupele mecanizate fac mane- 
vre, se Tmpra^tie, se lasa la pamant ^i, 
nu Tn ultimul rand, ^tlu cand a venit mo- 
mentul sa se retraga Tntru reTnarmare ^i 
oblojirea raniplor. Dar chlar ^1 cu a^a Al 
^i a^a sistem "Morale", multiplayer-ul va 
trebui sa fie bine facut, pentru ca un 
RTS fara joc Tn multi e ca Mitza fara o 
cana de sue de la Koniec: uscat. 

51 uite cum prevlew-ul se termlna. 
Cu mentiunea ca WWII: FC se bucura, 

Tn stil Commandos, de cut-scene-url 
reale preluate din arhivele de razboi, 
Inclusiv cateva documente fllmate co¬ 
lor, adica raritati de negasit nici macar 
pe Discovery. 

Dupa ce s-a afirmat cu "serla" Z, 
Bitmap Brothers s-a decis a^adar sa 
"rupa" din nou genul RTS, plimbandu-l 
prin cea mai belicoasa perioada a isto- 
rlei contemporante si transformandu-l 
Tntr-un SBARTS de a carui prezenta pe 
computerele din dotare ne vom bucura, 
se mandresc producatorli, Tn mai 2003. 

■ Mike 


Titlu 

World War II: 

Frontline Command 

Gen 

RTS 

Producator 

Bitmap Brothers 

Distribuitor 

KOCH Media 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerate 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

Data aparifiei 

mai 2003 

ON-LINE 

www.bitmap- 


brothers.co.uk 


(Si @ H ^ Z>] 


apriSe 2003 17 

































LEVEL Review 




femeia din 


La o adica, asta e problema! Intra omul 
in bar, cere o here, se uita l}l jur 51 
hop! O vede pe EA. Evident, aici e 
vorba de afaceri nu de placere. Te 
duel pana la dansa, li arunci o vorba, 
doua te treze^ti cu o noua slujba o 
nava. GRATIS! Stai un pic... Tnteleg, ai 
trecut prin ni^te momente groaznice, ai 
vazut sute de oameni murind ^i ti-ai ^i 
pierdut nava. Un pic de compasiune e 
normala... dar chiar m halul asta? Si tu, 
evident, amefit de farmecele individei ^i 


cu gandul la mai 
mult decat o afacere 
prospera, spui 
repede ''DA!". 

Saracul de tine, daca 
ai ^ti ce te a^teapta... 

Un nou univers 

Pana una alta 
insa, habar n-ai in ce 
te bagi... Atata timp 
cat trumoasa 
domni^oara ifi ofera 
bani ^i promisiunea 
unei aventuri (nu va 
gandifi la prostii!), nu 
are rost sa pul 
intrebari. Vremurile 
sunt grele, dar pline 
de surprize; este 
momentui in care 
omenirea se 
pregate^te sa se 
intinda ceva mai 
mult decat i^i 
permite 5 I incepe sa 
exploreze temelnic 
zonele limitrofe ale ^ 

galaxlei. Dar sa o luam cu inceputul... 

Da, a existat un Pamant ^i un Soare, 
dar asta a fost demult... Cum oamenii 
sunt multi, iar sistemul solar este totu^l 
limitat, disensiunlle dintre diferltele 
factiuni au dus la un razboi in toata 
regula, cu doua parti combatante ^i o 
miza mare: supravletuirea. Cei care au 
pierdut au fost cel care faceau parte din 
Alianta. Ca un ultim act disperat, ^i-au 
incarcat ultimii supravietuitori in 4 navejy 
urla^e. Surprinzator, acestea au reu^it sa 
scape din sistemul solar ^1 s-au 
Tndreptat catre Sectorul Sirius. 

Odata ajun^l, flecare nava a inceput 
colonizarea noil zone in favoarea b|| 
factlunli pe care o reprezenta (Liberty, 7 ^ 
Bretonia, Rheinland sau Kusari). Nu a ^ 
durat mult pana cand noi planete au ^ 
fost populate, iar viata ^l-a reluat cursul^ 
sau normal. Cludat lucru insa... 
pamantenii nu au dat de nici un fel de 
viata "extraterestra" in Sistemul Sirius; 
doar in zonele cele mai indepartate, in 
care oricum nu prea ajungea nimeni. 


zvonea ca s-ar fi gasit ceva dovezi ale 
unei civilizatli dlsparute cu mult timp in 
urma. 

Acum, la 800 de ani de la fuga de 
pe pamant, nolle colonli i^l concen- 
treaza eforturile spre explorarea zonelor 
de granita. Ce vor gasi acolo ^i cum va 
Influenta asta viata ta ramane de vazut. 


a idee mai veche 

F’ovestea celor de la Digital Anvil, 
cei responsablli pentru Freelancer, 
poate ca nu este atal de epica precum 
, cea a jocului pe care ni l-au oferit, dar 
este totu^ii intr-atat de interesanta incat 
sa incerc sa vi-o prezint. 

Astfel, in 1997 trei oameni de baza 
de la Origin (Chris Roberts, Erin Roberts 
?i Tony Zurovc^:) au facut cu mana 
fo^tilor lor ^efi «il au plecat hotarati sa^ 
puna bazele unui nou studio de 
produc'tle. Odata inflintat, acesta ?i-a 
luat numele de Digital Anvil ^i a reu^ilt 
sa mai atraga inca 30 de oameni de la 
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Origin m randurile sale. Oameni 
ambifio^i, cei de la Digital Anvil au 
pornit imediat 4 proiecte: Freelancer, 
Starlancer, Conquest ^i Loose Cannon. 
Starlancer a fost lansat in 2000, Con¬ 
quest a v3zut lumlna zilei Tn 2001, iar 
Loose Cannon mai este inc3 in 
productie la Sinister Games. 

Povestea Freelancer-ului este una 
diferitS. A fost primul proiect de care 
s-au apucat cei de la Digital Anvil ^i, de 
^menea, cel mai medlatizat. A fost de 
la bun inceput jocul lui Chris Roberts 
(omul din spatele serlei Wing Com¬ 
mander), iar speranfele pe care 
comunitatea gameristicS ^i le-a fScut 
vizavi de acest joc (datoritS combinafiei 
Chris Roberts plus un revolutlonar con¬ 
cept gameplay open-ended) au fost 
imense. Dup3 cafiva ani. Digital Anvil a 
fost cump5rat de cStre Microsoft, iar 
Chris Roberts a fost nevoit s3 
pdraseascS echipa ^i jocul pe care il 
concepuse. 

Dup3 6 ani de chinuri, scandalurl, 
promisiuni, sperante ^1 multe rSsturn^rl 
de situatle. Freelancer a reu^it mtr-un fi¬ 
nal s5 fie lansat. Au existat o sumedenie 
de critic! la adresa Microsoft (m special 
pentru "debarcarea" lui Chris Roberts), 
iar majoritatea gamerilor (m afarS de 
fanii cei mai fani ai jocului)^-au pierdut 
orice sperantS de a vedea un joc de 
calltate, obl^nuindu-se cu Ideea c3 
Freelancer va fl un proiect e^uat, 
dovada vie a faptulul ca Microsoft e 
diavolul m persoanS... 

Cred ins3 c3 toatS aceastS 
publicitate negative a prins de minune 
joculul. Nu de alta, dar dacS hype-ul din 
jurul s3u ar fi atins cote alarmante m 
momentui lansarll, sunt sigur c3 mul|i ar 
fl fost dezamSglfi de joc. A^a ins3, 
contrat tuturor a^teptSrllor, Freelancer 
reu^e^te s5 surprindS ^i chiar mai mult 
decat atat, reu^e^te s5 plac3... mult! 

Un gameplay... 

Premisa din spatele jocului este 
simple ^i veche de cand Elite-ul. Ai o 
nav3? Ai (sau, m5 rog, ifi face rost 
domnl^oara aia drSguf^)! Ai un univers 
intreg de descoperit? Cam a^a ceva... 
Lupte, corner!, prieteni ^i du^mani? Se 
face rost! 

Vin vremuri grele pentru cele patru 
factiuni prietene (Liberty, Bretonia, 
Rheinland sau Kusari). Se preflgureaz^ 
un rSzboi dubios, ceva intrigi la nivel 
malt ^i mult profit de pe urma 


evenimentelor. LSF-ul (Lib¬ 
erty Security Force) ifi oferS o 
nav3 ^i ocazia de a intra mai 
adanc m ciudata poveste ce 
e pe cale s3 se desfS^are. 

De aid mcolo, Dumnezeu 
cu mila! 

Freelancer a fost 
comparat cu Morrowind. 
"Morrowind m spafiu", 
^u^oteau cateva site-uri 
deunSzi. Mai sa fie... chiar 
a^a? 

Adevarul e ca, la o 
prima vedere, cele doua 
jocurl sunt simllare 
(exceptand chestia cu 
spatiuD... Fiecare are o 
poveste centrala, dar ambele 
\\\ ofera posibilltatea de a te 
rupe de story 11 ne-u I baza. 

Ifi poti lua lumea m cap ^i 
poti culege id $1 colo diferite 
misiuni care ^\ sunt oferite de 
NPC-uri, lasand undeva m 
planul secundar salvarea 
lumil, cucerirea fetei ^1 alte 
lucrurl din astea marunte. 
OPEN-ENDED... ajia il zice. 
jocurl care nu incep ^i nici 
nu se termina cu povestea 
principala, in care poti sa fad 
ce vrei ^i sa suporti 
consecintele. Asta este 
motivul principal pentru care 
Freelancer a fost de la 
inceput un protect atat cte 
proTfntator, iar Chris Rol>ert^ 
atat de mandru de el. 

In mare, e bine... pana la 
un moment dat. Mai exact 
cam pana m momentui in 
care realizezi ca misiunile \)e 
care le poti face in afara 
pove^tii de baza sunt 
generice a I draculul de re¬ 
petitive. Ca joc ce se vrea 
open-ended. Freelancer este 
totu^i llmitat. Da, pofi sa 
mergi unde vrei tu, sa ataci 
pe cine vrei tu ^i sa fad 
comer! cu ce ^i cu cine vrei. 
Insa de aid incolo, optiunile 
care !l se ofera sunt reduse. 
Practic, pe fiecare planeta, pe 
fiecare baza sau statie 
spatlala vei intaini acelea^i 
replici ^1 acela^i tip de 
misiuni: "Omoara-I pe 
cutare", "Curata cutare 
zona'', "Captureaza cutare 



Design-ul navelor este, 
cateodata, impresionant 
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object". 5 i chiar mai mult 
decat atat, fiecare misiune de 
acela^i tip se desf3^oar3 LA 
FEL, f3ra nici un fel de 
variafie. Exact acela^i traseu 
de fiecare dat3, acela^i 
numar de nave inamice etc. 
Nici comertui nu st3 mai 
bine, asta doar m cazul m 
care nu te tenteazS s3 te 
plimbi pe acelea^i rute (cele 
mai profitabile, de preferat), 
carand de fiecare dat3 
aceea^i marftl. 

Ce e msil extrem de bine 
este faptui cd universul 
jocului este unul IMENS, 
care ifi pune la dispozifie 
destule locatii 5 I personaje 
nol meat s3 nu fii deranjat de 
repetitivitatea misiunilor 
(pand la un moment dat, evi¬ 
dent). 

Ceva lmpu^at:uri 

Sincer, prima impresie 
pe care mi-au produs-o 
luptele din Freelancer a fost 
una negativd. "Bleah... ce ar¬ 
cade nesimtit!", incercam sd 
md conving eu m timp ce o 
ndvutd de-a mea minusculd 
trecea prin toate focurile 
iadului, iar ochii mei erau 
asaltafi de culorile mai mult 
decat sdibatice ale efectelor 
luptei. Curios lucru, med mai 
am aceea^i parere, dar cu 
timpul am ajuns sd md 
obi^nuiesc cu sistemul de 
luptd din joc. "E clar ar¬ 
cade!", imi spun, iar faptui cd 
nu pofi controla nava decat 
cu mausul (ceea ce Ti scapd 
de o grijd pe unii ^i Ti umple 
de nervi pe cei care au dat 
bani grei pe joystick-uri mai 
aedtdrii) nu face decat sd 
accentueze aceastd impresie. 
In plus, culorile vii ^i 
puternice, faptui cd, decat sd 
vezi din navd, mai bine nu, ?i 
sistemul de ochire vin Tn 
sprijinul ideii cu care 
pornesti. 

In unele momente insd, 
md gandesc dacd nu cumva 
e mai bine a?a... Ceea ce 
diferenfiazd Freelancer de 
aproape orice alt space-sim 


in care nava se controleazd cu joystick- 
ul este faptui cd In jocul de fafd accentui 
se pune fx? controlul armelor ^i nu al 
navei m sine. Armele pe care le ai la 
dispozifie sunt manevrabile, nu bdtute 
in cuie de navd. Tocmai de aceea tot 
sistemul dsta de ochire cu mausul pare a 
avea o explicafie perfect logied. Este, in 
cele din urmd, un lucru subiectiv... Dacd 
ifi plac luptele in spafiu m care 
manevrarea navei face diferenfa, atunci 
Freelancer \\\ va Idsa un gust amar. Altfel, 
te vei obi^nui cu ceea ce ffi pune la 
dispozifie jocul. 

O lume vie 


Freelancer este, se pare, un joc m 
care primele impresii sunt de mult orl 
negative. Pand sd ajung sd fiu nepidcut 



impresionat de primele lupte din joc, a 
fost randul graficii sd primeased doza de 
nemcredere din partea subsemnatului. 
Adevdrul e cd primele locatii ^i primele 
nave (mai ales a ta) de care dai m joc nu 
ies in evidenfd prin nimic. Grafica este 
sldbufd, cu niste texturi prost alese, 
condimentate cu ni^te culori tari in 
timpul luptelor. Frumusefea jocului o 
descoperi msd un pic mai mcolo, cand 
mcepi sd ie^l cu adevdrat Tn lume. Nu 
^tiu... oi fi eu sensibll la tot ceea ce fine 
de imensitatea spaflului, stele $i planete, 
dar Impresia finald ^i de neciintit pe care 
mi-a Idsat-o grafica din Freelancer este 
una extrem de bund. Un joc frumos, Tn 
care cateva planete bine plasate, un 
soare lumlnos $1 ceva culori lini^tltoare 
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pot tine piept onordbil oric^rui wallpa¬ 
per cle gen. Oricum, imaginile vorbesc 
cle la sine sper sd reu*iesc sd bag in 
articol clestule screenshot-uri care sd vd 
convingd. 

Ce e Tnsd ^i mai frumos este faplul 
cd o sd fii cles trezit din reveria cauzatd 
de un peisaj rnagnific din cauza agitatiei 
lumii din joc. Cei de la Digital Anvil au 
reusil sd construiascd un univers nu 
numai frumos, dar ^i destui de aglomerat 
*ii de agitat meat sd |X)atd fl considerat viu. 
Este o pideere sd stai ^i sd asculfi franturi 
din convorbirile dintre diferite nave, sd te 
surprinzi depd^it de un pilot mai nervos 
sau sd stai la coadd dupd un convoi bine 
apdrat. In plus, vei avea "ocazia" sd te 
folose^ti de toatd priceperea de care pofi 
da dovadd in timpul atacurilor nea^teptate 
din partea pirafilor. 



Flpta Rheilandiana in toafd 
splendoarea ei. 


Storyline-ul jocului este un alt ele¬ 
ment care vine sd confirme talentui cu 
care cei de la Digital Anvil reu^esc sd 
recreeze un univers, o poveste... Pe 
parcursul jocului vei mtaini o 
sumedenie de personaje cat se poate de 
pitore^ti ^i de bine realizate. 

PunctuI forte al jocului m cazul 
acesta std Tn dialoguri ^i in modul Tn 
care acestea sunt interpretate. Md 
gandesc ce buget or fi avut doar pentru 
voci... De ce? Pentru cd nu cred cd este 
prea ieftin sd angajezi actori precum Ian 
Ziering, john Rhys-Davies sau Michael 
T. Weiss. 

in cazul in care e^ti nemulfumit de 
"rdeeala" Al-ului din timpul luptei sau 
de repetitivitatea NPC-urilor, potl 



oricand sd incerci multiplayer-ul din 
Freelancer. Este o componentd a jocului 
cat se poate de interesantd... Este, pand 
la urmd, acelajii lucru ca ‘ii jocul m 
single player, cu aceea^ii llbertate de 
miiicare ^i de aefiune, tnsd fdrd storyline. 
Compensand, ti se oferd posibilitatea de 
a intra intr-un univers m care nu tofi 
prietenii ^i adversarii sunt NPC-uri. Mai 
mult decat atat, avand in vedere 
imensitatea jocului nenumdratele 
posibilitdfi pe care le ai la dispozifie, un 
multiplayer de Freelancer poate sd 
dureze pand te plictise^ti. Este oarecum 
o variantd la o scard mai redusd a unui 
MMOG (massively multiplayer online 
game). SIngura problemd rdmane 
gdsirea unui server (^i md refer aid la 
serverele de pe Internet) de care sd fii 
sigur cd va fl online multd vreme de 
acum incolo. 


^ii evident, 
o concluzie 

Freelancer este, pentru mine, o 
surprizd. Nu l-am a^teptat, nu ml-a fdcut 
o impresle bund la inceput, dar cu 
timpul a inceput sd md prindd atat de 
tare incat nu m-am mai putut dezlipi de 
el. Este un joc frumos, cu o poveste $1 
niste persona je pe mdsurd. 

Nu poti insd sd nu simti cd este 
oarecum llmitat, ceea ce nu justified cei 
^ase ani cat a stat in productle. \\\ oferd 
Tnsd destule ore de joc, multe optiuni $i 
un multiplayer Interesant, ceea ce face 
ca in cele din urmd sd nu fii deloc 
dezamdgit de Freelancer. 
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Review 


Bat:t:lefield ^S4S: 
The Road to Rome 


Toate drumurile 
due la Roma 

"A^adar, ar fi interesant de urm^rit cat 
^ de popular va mai fi Battlefield 1942 
peste cateva luni. In cazul in care acest 
joc superb se va mai g^si pe doar dou3- 
trei servere, cred c^ va fi cazul ne m- 
treb^m ce vrem cu adev3rat de la un 
joc. Sau cum putem combina dorinta 
noastrS de a avea cat mai mult control 
fntr-un joc cu imp^carea diferitelor cate- 
gorii de gamed (de la cei hardcore la cei 
care nu tsi pierd noptile fn fata calcula- 
toru/u/V." (LEVEL, Noiembrie 2002) 

5i intr-adev3r, dupd cateva luni, 
Battlefield 1942 i$l mentine populari- 
tatea chiar dac3 numSrul serverelor care 
ruleaz3 jocul m acest moment este mai 
mic decat al serverelor de Counter-Strike, 
Unreal Tournament 2003, Quake 3: 
Arena ^i Medal of Honor: Allied Assault 
(dac3 e s3 ne Iu3m dup3 statistidle Game- 
Spy). Ca dovadS a faptului ca jocul mai 
are meS mult de trait, cei de la DICE au 
lansat un add-on pentru Battlefield, ce 
poarta numele de The Road to Rome ^i 
se axeaza pe campania din Italia din tim- 
pul celui de-Al Doilea Razboi Mondial. 

Ce e nou ce e bun 

The Road to Rome aduce cu sine 
6 noi harfi, 2 noi forfe combatante (itali- 
enii ^i francezii), precum ^i cateva arme 
^i vehicule noi. insa cel mai important 
lucru pe care o sa il gasiti pe CD-ul 
The Road to Rome este cu siguranta 
patch-ul ce aduce jocul la versiunea 1.3. 
De ce? Pentru ca lista de bug-uri pe care 


acest patch le rezolva este imensa, plus ca 
jocul se va mi^ca mai bine, se va bloca 
mai rar ^i mai ales pentru ca s-a mai lucrat 
la codul de retea, ceea ce face ca jocurile 
in multiplayer sa fie mai stabile. 

Ce pot sa va spun despre nolle 
harti... Campania din Italia trebula sa se 
termlne m cateva saptamani, dar din 
cauza rezlstenfel mtampinate, Aliatii au 
intrat in Roma dupa aproape un an, lar 
reu^ita lor a fost umbrita de victorille din 
Franta. 

The Road to Rome vine cu 6 harti 
care iti vor da posibllltatea sa traie^ti ce- 
le mai intense ^i importante lupte din 
aceasta campanie: Operatiunea Husky, 
Operatiunea Baytown, Batalia de la 
Salerno, Monte Cassino, Batalia de la 
Anzio ^i Monte Santa Croce. Hartile tind 
sa fie ceva mai bine gandite ^i mai '"con¬ 
centrate" decat cele din Battlefield 1942, 
iar intensitatea unei batalii ca cea de la 
Monte Cassino este ceva ce trebule nea- 
parat sa mcercatl. 

Nolle vehicule care vin cu acest 
add-on sunt 2 bombardlere (Mosquito 
^i BF 110), 2 tunuri, 3 tancuri (printre 
care ^1 Sturmgeschutz-ul), un M3 CMC 
^i o barca de desant Italiana. Pe ISnga 
acestea, mai avem la dispozitie ^i 4 noi 
arme care, de^i sunt binevenite, nu aduc 
mari schimbarl in dinamica jocului. 

Cameplay-ul a ramas in mare ace- 
la$i, jocurile din multiplayer flind la fel 
de incitante ^i pllne de adrenallna ca ^i 
pana acum, lucru demonstrat de inten¬ 
sitatea batalillor ce s-au purtat prin re- 
dactie ^i de faptui ca am inceput sa ma 
opresc din ce m ce mai des langa stalpli 
de pe strada, a^teptand sa se ridice 
steagul ^i sa mai ca^tig nl^te puncte. 



O imbunatatire majora a fost adusa 
jocului m single player $i asta datorlta 
patch-ului 1.3 care imbunatate^te Al-ul 
soldatilor controlatl de calculator. Nu 
sunt genlali, nu sunt surprinzator de 
umani, dar este o evolufie binevenita de 
la ceea ce se mtampla m prima versiune 
de Battlefield. 

Grafic vorbind, in afara de unele im- 
bunatatlri minore, engine-ul jocului a 
ramas acela^i, The Road to Rome Intro- 
ducand cateva noi texturi, dar nimic 
mai mult. Partea de sunet a mai plerdut 
din bug-uri (datorlta acelula^i patch 1.3) 
^1 a ca^tigat doua noi limbi m care poti 
sa strigi, sa zbieri ^i sa mori, ^1 anume 
Italiana ^i franceza. 

Drum bun 

The Road to Rome este un add-on 
binevenit pentru Battlefield 1942, reu- 
^Ind sa sporeasca jucabilitatea acestui 
joc deja extrem de placut. SIngura 
oblecfie (3e care o am se refera la faptui 
ca cei de la DICE/E A puteau sa intro- 
duca mai multe noutati m acest add-on, 
pentru ca 20$ pentru 6 harti ^i cateva 
arme noi mi se pare un pic prea mult... 
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Monster Jam: 
Maximum Destruction 


In dulcele stil american 


ModalitSfile de distractie de peste ocean 
^ sunt de-a dreptui fantasmagorice cate- 
odat5. Astfel, dac3 noi, europenii; sun- 
tern nebuni dupa fotbal, ei au fotbalul 
american. Dac3 noi avem distractii na- 
tionale de genu! aruncatului cu buzdu- 
ganul la cer s5ritura cu privirea dup3 
colt, ei au chestiuni mai serioase: bun¬ 
gee-jumping, roller-skating, surfing ^i, 
mai ales, cursele de monster trucks. 
Despre acestea din urmd este vorba in 
jocul de fenomenal succes pe care vi-l 
prezint in aceste randuri: Monster Jam: 
Maximum Destruction. 

Ingredientele americane 

Pentru a realiza un joc care s3 cu- 
prindS tntreaga senzatie ce fi-o oterS un 
astfel de show Tn Statele Unite, Ubi Soft 
a introdus 30 de monster trucks, care 
de care mai fioroase ?i mai bine echi- 
pate. Acestea sunt obtinute toate cu 
licentS ^i, dacS ati fost vreodatS curio^i 
s3 urm^rifi un astfel de spectacol, vetl 
avea surpriza de a putea conduce in joc 
un Grave Digger, un Bulldozer, un 
Gunslinger, Predator, Wild Thang, Spi¬ 
der-man sau chiar un Wolverine. Pe 
langS acestea, jocul v3 ofera ca bonus 
alte 30 de ma^ini. 

Cursele sau, mai corect spus, intrece- 
rile, deoarece nu este vorba despre curse 
de ma^ini, vor avea loc in 8 arene diferite: 
Las Vegas, Rome, Hoolywood, New York, 
junkyard ^i altele. Fiecare hartS are zone 
care la inceput par neexplorabile, dar, 
dup5 o scurtcl ciocnire a monstrului pe 
care-1 conducem cu perejii ce par 
imbatabili, vom descoperi cu surprindere 



Doi dintr-o lovitura! 


porfiuni mari de hartS pline cu tot felul de 
bunStcIti: obiecte a c5ror distrugere atrage 
o refacere a s3n5t3tli ^i bani, arme de tot 
felul, precum ^i power-up-uri. 

juc5torul poate a lege intre mai multe 
modalitSfi de joc: mini-game, season 
sau exhibition, fiecare cu un grad diferit 
de dificultate ^i cu diferite obiective. 
Astfel, in season va trebui s3 indeplinim 
anumite sarcini (colectarea unor power- 
ups, a banilor) mtr-un anumit timp. 

Exists ^i deathmatch-urile m care va 
trebui s3 distrugem celelalte ma^ini care 
se afl3 pe hartS. ModalitStile de distru¬ 
gere sunt dou3: ciocnirea directs, dacS 
se poate, din pSrtile laterale sau din spate 
pentru a face un damage mai mare ce- 
luilalt ^i pentru a suferi unul mai mic 
noi, ^i luarea armelor de pe trasee, arme 
cu care putem reduce foarte mult din 
viafa du^manilor. DupS fiecare meci 
terminat, vom primi o anumitS sumd de 



is TatSi Lor! 


bani pe care o vom putea cheltui pe tot 
felul de elemente ce vor imbunStSti per- 
fomanfa ma^inii: cauciucuri, motoare, 
suspensii, cutii de transmisie etc. 

Cont:roale 

jocul este importat de pe console 
(PlayStation 2 ^i GameCube), tocmai de 
aceea controlul fiind un pic cam dificil. 
Camera are numai 2-3 pozifii, nici una 
nefiind insS pe gustui meu. Raza lor de 
acfiune este un pic cam micS, orizontui 
mchizandu-se prea repede pentru a 
putea vedea arena intreagS. De fapt, ^i 
acestea sunt spatii circulare farS o 
deschidere prea mare. De^i tastele sunt 


configurabile, combo-urile nu se pot 
realiza cu aceea^i u^urintS cu care am 
face-o probabil pe console. 

Grafica nu strSluce^te, iar sunetui 
rSmane blocat din cand m cand, fSrS a 
urmSri ceea ce se intampiS pe ecran. 



Ultima armS: hipnotizarea! 


Exists ^i cateva bug-uri grafice destui de 
jenante (treceri inexplicabile prin 
obiecte, pereji). Coliziunile, de^i iSudate 
de producStori, nu aratS deloc a ceva 
fantastic, marina rSmanand ca un pui 
dezgolit dupS cateva ciocniri serioase. 

jocul este sal vat de faptui cS poate fi 
jucat de douS persoane pe acela^i cal¬ 
culator, dacS avefi la dispozitie un joy¬ 
stick, neavand insS un multiplayer 
propriu-zis. Numai astfel i-a^ da mai 
mult de o orS pe calculatoarele voastre. 
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ApogeuI celei 
mai puternice 
serii RTS? 

Desigur, mulfi ar avea ceva de comentat 
la partea cu "cea mai puternicS". Adic3 
cum, dom'le, Warcraft nu e? StarCraft nu 
e? Age of Empires nu e? Ba e... serii 
puternice, dar impactui pe care l-a avut 
fenomenul C&C asupra lumii a fost imens. 
Dovada stau grSmada de jocuri ale seriei, 
mormanul de premil ^i titulaturi castigate 
(Jocul Anulul acolo, Best RTS dincolo) ^i 
ingramadelile de jucatori care a^teptau cu 
sufletui la gurS lansarea fiecarui nou joc 
C&C. 5i adevSrul este ca nu am dus I ipsa 
(dupa cum se vede ^i pe pagina 4 a 
articolului): originalul, the one and only 
Command & Conquer, Red Alert, 

Tiberlan Sun, superhitui Red Alert 2 ^i 
dezamagitorul C&C Renegade (care, chiar 
daca nu e RTS, se vrea parte a seriei). 

Dar atat cu Istoria. Se ^tla de multa 
vreme ca Westwood, asimilata Tntre 
timp de Electronic Arts, lucra la un nou 
joc care, speram noi, va duce C&C-ul 
pe noi culmi. Intrebarea este daca a ajuns 
pana in varf sau s-a oprit la un ceai ^i-o 
paine prajita pe traseu ^i a ramas acolo. 
Citifi mai departe, ca despre asta e vorba... 

Comunism chimic 

CC: Command and Conquer, Coca 
Cola, Comunism Chimic. Aveam pe vre- 
muri un profesor care spunea ca sun- 
tem invadah de comunismul chimic: 


bautura racorltoare ^1 mancare la 
la fel pentru toata lumea. Dar ne 
1n cazul in care nu ne place, nu ne ra- 
mane decat sa ne convinga alfii de 
de bun e ^i ce chestle tare pierdem daca 
nu... mancam ^l bem. Propaganda este 
o metoda buna de "Inspirafie". 

sa ne aducem aminte de trista zl de 
11 septembrie. Imediat dupa evenimente 
a aparut Secret Service, joc in care sol- 
datii americani ^l cei arabi nu se intele- 
geau prea bine. Pura coincidenta, evi¬ 
dent. Acum insa, cand sltuafia in lume e 
cea care e, apare Command & Conquer 
Generals. Povestea e simpla: China vrea 
sa devina putere mondlala "pe bune", 
ca doar nu degeaba locuie^te acolo o 
^eslme ^i mai bine din populafia Paman- 
tului. Global Liberation Army (GLA) sunt 
Bin Ladenii jocului, ni^- 
te unii cu prosoape de 
turbat pe cap $i cu TNT 
pe post de lenjerle intima. 

GLA hotara^te ca puterea 
Chinei (^i viata llni^tita a 
oamenilor de pretutindeni) 
sunt na^pa ^i pune mana 
pe jeep-url din anil '80, arme second¬ 
hand, agita mi^carile radicale de peste 
tot (concretizate in "unlta- 
tea" Angy Mob) ^l, conver- 
tind cateva tractoare in 
aruncatoare de mazga to¬ 
xica, "l-o da" Chinei. Adevarul 
este ca simpaticii chinezi s-au 
enervat oficial din cauza lul 
C&C Generals, pentru ca ince 
putui jocului este marcat de 






Jjlii mi'Jif 


delonarea de c3tre GLA a 
unei bombe atomice m mij- 
locLil Beijingului. 

Unde T^i g3sesc locul 
americanii in toatS povestea 
asta?Ei bine, SU ale Americii 
au un fundal pa^nic (cum alt- 
■-V fel?). Americanii sunt neimplicatii 
'jocului, ceea ce se vede ^i din po- 
zitia a treia (ultima, dup3 China ^i 
GLA) a campaniei cu USA in Generals. 
Dar v5d c5 GLA face tampenii, adunS 
toat3 tehnologia de care dispune (^i care 
nu e rea deloc) ^i i^i pune in mi^care 
redutabila ma^inS de rSzboi pentru a 
lini^ti agitatele spirite din... OrientuI 
apropiat. 

5i acum, legStura cu propaganda ^i 
cu situafia actuals din lume: Generals 
imi dS puternica senzafie c3 recreeazS 
un model virtual al pozitiei de "pacifica¬ 
tor" al Americii de acum, ms3 nu nea- 
pSrat prin elemente evidente, cl ^1 prin 
modul in care celelalte dou3 facfiunl se 
manifests. Ceea ce m-a deranjat a fost 
faptui cS in Campania cu GLA obiecti- 
vele mislunilor sunS cam a^a: "distruge 
convoaiele UN", "distruge ciSdIrlle din 
ora^ pentru a colecta 
banli rSma^l in urmS" 
(?) sau, mal trist, 
"omoarS toti civilil din 
zonS pentru a-fl recu- 
pera banii". TotuI, evi¬ 
dent, se petrece pe un 
funjial muzical arab, iar "adjunctui" 
^are iti vorbe^te are un accent care 
[shoste de la o po^tS a jihad (In 
bine cunoscutui ^i deja dulce stil clasic 
"Kill the INFIDELS!"). 

Propaganda apare 
msS efectiv m joc, ca 
abllitate a unor unitSfi 
chineze^tl (are ^i up¬ 
grade), concretIzatS in Pro¬ 
paganda Towers, montabile 


Ceea ce li face praf atat pe jucStor, 
cat ^i pe sSrmanul sSu PC de la prima 
rulare a lui Command & Conquer 
Generals este grafica. Peste tot graficS 
care ifi love^te in rafale retina ^1 te face 
sS te intrebi dacS ifl place la nebunie 
sau pur ^i simplu fi se apleacS de la 
prea mult eye candy. In C&C Generals 
al tot ce-fi dore^te inima: efecte comple- 
xe de particule, umbre 3D in timp real, 
obiecte create la marele detaliu, sute de 
personaje (create cu motion capture) ^i 
sute de unltSfi la un moment dat pe 
ecran. Explozille nucleare sunt create 
magnific. Copacll pot fi ar^i sau culcafi 
la pSmant de vehicule. Poate unul dintre 
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pe Overlord Tank sau de sine stStStoare. 
Scopul acestor "accesorii"? MSrirea rate! 
de foe ^i vindecarea tuturor unltSfllor 
prezente in zona de aefiune a turnului. 
De aid deducem scopul benefic al 
propagandei. GLA-ul are msS o misiune 
m care trebule sS distrugi turnurile de 
propagandS ale chinezilor, Instalate m 
pa^nice cStune peseSre^ti asiatice, cu 
scopul de a converti populafla 
autohtonS (din serialul "Cu difuzorul ati 
minfit poporul... ^-afl cucerit lumea"). 

LSsand la o parte fondul geopolitic 
al joculul, este panS la urmS Command 
& Conquer Generals un joc demn de 
genu I RTS, de numele pe care il poartS 
^i de seria masivS care li stS in spate cu 
mandrie? In spatele noului engine 3D 
("SAGE") se afiS ^1 altceva decat graficS? 

TUrela aut;omat:a 
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cele mai spectaculoase detalii din joc 
apare la explozia unui ''technical" 
(unitate GLA: pick-up truck pe care se 
pune o arms de orice fel ^i poate fi folosit 
^i ca transporter de unitati). Dat tiind c3 
in spatele camionetei stS individul 
responsabil cu arma, la explozia ma^inii, 
sSracu' terorist sare dand din toate 
mainile ^i picioarele ^i aterizeazS mort. 

Totu^i, nu grafica face un joc Com¬ 
mand & Conquer. Resursele, atunci? DacS 
v3 mai aduceti aminte, tiberiumul a fost 
resursa initials din C&C. A apSrut apoi Red 
Alert, unde diamantele crescute pe camp 
au luat locul til:)eriumului. A apSrut 
Tiberian Sun, am avut din nou til^erium. In 
Red Alert 2, din nou bogStii pe stradS. 

C&C Generals se dore^te insS a fi un joc 
"realist", a^a cS nu mai tinea SF-ul din 
celelalte. A^adar, acum avem pur ^i simplu 
"supplies", care sunt convertite pe loc, in 
Supply Center, in dolari (pentru euro avem 
de a^teptat un patch, poate...). Aceste sup¬ 
plies sunt colectate la americani de 
elicoptere, la chinezi de camioane, iar la 
GLA de tSrani (evident, terorizati, dupS 
cum demonstreazS vocea lor disperatS ^i 
apelurile repetate la mila jucStorului). 

Prin urmare, in ceea ce prive^te re- 
sursele, seria C&C a rSmas constants in 
inconstantS. Cine ^tie ce resurse o sS 
mai adune jucStorul m urmStorul C&C? 

Pans sS trecem mai departe, sS rS- 
manem la resurse, insS nu la cele din 


joc, cl la cele din jurul joculul: 
cerintele hardware. Cel mai nou C&C 
e departe de 586-le care era necesar 
pentru primul joc al seriel. Am mcercat 
sS joc Generals pe un Pill 1 GHz cu 
256 MB RAM ^i GeForce 4 TI4200. 
N-a mers. Sau, mai precis, a mers, dar 
pentru a evita sacadSrIle, producStorii 
au conceput un sistem de mcetinire a 
jocului, astfel cS ajungi sS te uiti la 
fllmSrI cu incetinitorul. Practic, vezi 
soldatii alergand incet, meet de tot. 
A^adar, cS tot am ajuns la concluzia 
cS PHI 1 GHz "sucks" pentru Generals, 
am trecut pe un P4 3 GHz, 512 MB 
RAM, ATI Radeon 9700. S-au 
schimbat lucrurlle. jocul a rulat per¬ 
fect... pans cand, Tn mislunea a ^aptea 
cu chinezli, a fScut ca ^1 panS 3 GHz 
sS sune ridicol. jocul se oprea, lua 
pauze, mcetinea, i^l dSdea drumul, 
mergea bine 10 secunde ^.a.m.d. Nu e 
vorba de probleme de hardware, 
pentru cS m celelalte misiuni jocul 
ruleazS excelent. Harta respectivS este 
giganticS ^i cu foarte multe unitSti, dar 
nu vSd in asta un motiv pentru a face 
un sistem care intrS m categoria celor 
mai puternice disponiblle utilizatorilor 
sS ingenuncheze ^i sS parS penibll. 

Unit;a^i de masura 

DacS este ceva in care abundS 
C&C Generals, acel "ceva" sunt tipu- 
rile de unItSti. Ai tot ce-fi dore^ti. Tan- 
curl? Aid, de departe, ml-au piScut chi- 
nezii, cu al lor Overlord. Toate celelalte 
tancuri din joc sunt jueSrIi pe langS 
acest Battlecruiser terestru. Scorpionul 
GLA (light tank) este o pocnitoare ino- 
fensivS pe langS monstrul chinez. Cu 


hitpoints cat o ciSdire, cu douS tunuri 
de cruci^Stor ^i cu posibilitatea de a in- 
stala pe el un turn de propagandS, o 
turelS automats antipersonal ^i antiae- 
rianS ^1, chiar mai mult, un buncSr, 
Overlord Tank este arma ideals de apS- 
rare, dar ^1 de atac. SIngurul mare dez- 
avantaj este viteza de meic, dar parcS 
asta ar conta... O selecfie de cinci Over- 
lord Tanks, patru cu turelS automatS ^1 
unul cu propaganda tower poate nivela 
jumState de hartS dacS e condusS cu 
cap. SuportuI aerian e oferit de 
MiG-uri (la chinezi) $i de Aurora Strike 
Fighters ^1 elicoptere (la americani). Si 
dacS Overlord Tank seamSnS cu 
Battlecrulser-ul din StarCraft, sS vedetl 
ce seamSnS Tunnel Network-ul GLA cu 
Nydus Canal-ul zergllor, cu deosebirea 
cS m Generals Intrarea in tunel, odatS 
construltS, furnIzeazS doi infanterl^ti cu 
lansatoare de rachetS. 

insS unItatea-unItStilor din C&C 
Generals nu este, cel pujin in ceea ce 
mS prive^te, una combatants, ci una 
care aduce resurse. Chinezli au la dlspo- 
zlfie hackeri, nl^te unll care se pun pe 
jos, deschid laptop-ul, monteazS o an- 
tenufS ^1 incep sS fure de pe Internet. O 
selectie solidS de hackeri ifl aduce tofl 
banil necesari, dintr-o sursS Inepulza- 
bllS. Problema e cS Al-ul este atat de 
enervat de ace^ti hackeri, incat GLA-ul 
avea tot timpul prostui obicel sS trimitS 
Scud Storm-ul exact in capul hackerilor, 
de^i ar fi putut sS-mi distrugS fabric!le 
sau Overlorzil din apSrare. 

Ca un ultim detaliu, americani! se 
bucurS de Humvee-url, meseria^ reali- 
zate, excelente impotriva infanterlei ^i 
cu rol de transportor de trupe. Avantajul 
serios al unitStilor mecanizate americane 


Racheta SCUD lansata impotriva 
Overlorzilor din defensivS... 
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... ^1 pedeapsa aferentS (Artillery 
Baraee) 

























este ms5 posibilitatea construirii unei 
drone care are dublu rol: acela de a ata- 
ca cu arma automats din dotare orice 
posibilS ameninfare la adresa vehicu- 
lului-mamS acela de a repara vehicu- 
lul-mamS In cazul m care posibila ame- 
nintare i-a fScut ceva rSu. 

In fine, sunt foarte multe de spus 
despre unitSfile din C&C Generals, dar 
ar trebui s3 vS rSmanS ^i vouS ceva de 
descoperit. (I hate spoilers!) 



Generals, da’ de ce? 

In fond, jocul il pune pe jucStor m 
postura unui general. Vefi spune cS 
toate RTS-urile fac asta. Bine, bine, dar 
in C&C Generals simfi c3 e^ti general 
pentru c3 mai multe stele cSpState prin 
luptS iti vor aduce mai multe abilitSfi 
speciale, printre care se numSrS Artillery 
Barage, Repair, Steal Money, posibilita¬ 
tea de a crea infanterie sau technicals la 
nivel veteran incS din baracS (NOTA: in 
C&C Generals, ca ^i in Red Alert 2, uni- 
tafile capatS experienfa, care le afectea- 
zS puterea de foe ^i de rezistentS). 

Si tot ca ^i Red Alert (2), C&C Gen¬ 
erals are savoare in multiplayer. DacS 
Tmpotriva calculatorului ifi permit! sS ifi 
faci o apSrare aproape staticS, intr-un 
joc de multiplayer trebuie s3 combini 
toate tipurile de unitSfi ^i sS Tncerci in 
permanents sS iti surprinzi adversarul. 
Jocul ruleazS, in multiplayer, chiar ^i 


doar cu 128 MB RAM (doar in 2 jucS- 
tori, cu detaliile la minim), dar inainte de 
a te apuca sS te bati cu prietenii, e bine 
sS te familiarizezi cu unitStile. De^i Over- 
lord-ul e o fortSreatS ambulantS, cateva 
Angry Mobs conduse de o manS fermS 
de terorist pun capSt tar^aielii mon^trilor 
pe penile. RSman totu^i convins c3 o 
selectie de Overlorzi (turele + propa¬ 
ganda tower) cu suport aerian este una 
dintre combinafiile cele mai mortale ale 
jocului. 

Vai, se terminS articolu'. OK, sunet. 
Efecte bine pozitionate spatial ^i o mu- 
zicS care, cel putin in meniul principal, 
aduce aminte de Mogadi^u ^i Black 
Hawk Down. Fundalul sonor al jocului 
e bine realizat ^i creeazS atmosferS. Re- 
plicile unitStilor, fiecare cu accentui afe- 
rent factiunii din care face parte ^i 
uneori cu o tentS de umor (fad), aduc ^i 
ele putinS culoare acestui RTS deja 


foarte colorat (poate unul din putinele 
minusuri ale graficii jocului). 

RSmane insS intrebarea... E C&C Gen¬ 
erals un demn urma^ al strSmo^llor sSi? 

You are victorious? 

Command & Conquer Generals e o 
prelungire a seriel C&C, dar in principiu 
este un joc nou, ridicat la standarde de 
graficS (^1 cerinte de sistem) actuale. Nu 
aduce practic nimic cu adevSrat nou (in 
afarS de sincronizarea cu istoria contem- 
poranS 5 I cu evenimentele din OrientuI 
apropiat). Un Al care este destui de u^or 
de invins, chiar ^1 pe niveluri superioare 
de dificultate, de cStre cei versafi in ale 
RTS-urllor, o poveste insipidS ^i posibi¬ 
litatea de a salva replay-uri ale mlsiu- 
nilor nu fac din C&C Generals o capo- 
doperS. Este, totu^l, un joc (scurt) care 
merits un loc in colecfie. 
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1995 1996 1997 


C&C Tiberian Sun C&C Red Alert 2 C&C Renegade 

1999 2000 2002 
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Grom 



"A venit matu^a din Germania ^i l-a 
adus pe Grom, fara dor. De acum 
mcolo problemele voastre nu se vor 
mai rupe, nu se vor mai mgalbeni, vor 
fi albe, unse, parfumate ^i curate, 
pentru ca Grom se va ocupa de ele. 
Grom - Regele Inalbitorilor. Grom - 
mai ieftin, mai curat, mai u^or. 

Cautati-I m toate magazinele. 
Pentru informafii suplimentare, 
contactati dispeceratui de Politie. Va 
mulfumim!" 

Vjj O clipS! Un moment! Nu rupefi pagi- 
nile! Nu aruncafi revista la gunoi! Nu 
facem reclame la detergenfi! Cel pufin 
nu inc3. Ce ati citit mai sus ar trebui s5 
fie, in viziunea mea, release press-ul 
pentru Grom, jocul distribuit de CDV ^i 
produs de Rebelmind. Care este 
legStura dintre Grom $i detergent!? Una 
destui de simpl5: se pare c3 atat Grom, 
cat ^i produsul respectiv sunt create 
special pentru a ne rezolva nou3, 
consumatorilor, toate problemele. S3 
aprofundSm ins3 mai mult subiectui 
Grom, deoarece cred c3 sunteti s3tui 
pan3 m gat de sutele ^i miile de reclame 
cu tot feluri de tipuri de Perlane, Dero 
Active ^i Ariele. 

Omul din umbra 

Grom este un tip atipic. Atipic m 
sensul c3 nu prea mai g3se^ti a^a ceva 
in ziua de azi: se ofer3 s3-ti rezolve ^i 
cea mai nemsemnat5 durere de cap pe 
care poti s3 o ai. Dup3 cum ^titi din pre- 
view-ul dedicat acestui joc de acum 


ceva timp, lumea trSie^te un rSzboi 
continuu. Nemtii nu au pierdut mc3 nici 
un r3zboi ^i mai au putin pentru a 
ajunge s3 conduct Tntreaga lume. Acest 
"putin" este legat cumva de podi^ul Ti¬ 
bet ^i de vechile scrieri mistice de pe 
aici. Se pare c3 in acestea se afl3 o 
putere inimaginabil5, al cSrei control va 
duce in cele din urm3 la ca^tigarea 
rSzboiului. 

Prin acela^i podi^ Tibet T^i duce 
zilele ^i Grom impreun5 cu asociatui 
s3u. Cei doi mcearcS, prin negot de tot 
felul, s3 ca^tige o brum3 de bani cu care 
s3-^i asigure o existent^ lini^titS, undeva 


departe de ororile rSzboiului. ]ns3 Grom 
nu poate s3 stea cu mainile in san, iar in 
momentui in care vede un zeppelin 
nemtesc, i^i d3 seama cS ceva este 
putred in Tibet. Cum viata de comerciant 
nu-i oferS cine ^tie ce satisfactii, iar 
spiritui lui de samaritean nu-i d3 pace, 
bSiatuI nostru se hot3r3^te s3 pun3 ^i el 
umSrul la infrangerea nazi^tilor. 

Complica^iile 

Jocul nu este m nici un caz o mi- 
nune a tehnologie moderne. Grafica este 
2D/3D, f3r3 s3 aib3 nimic spectaculos m 



De ce dai, b3? De ce dai? Yeti chiar exists 
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ea. Mai mult, singura modalitate de a 
vedea o portiune mai mare din hartS 
este apSsarea tastei de zoom out. De^i 
aceastS perspective este foarte 
folositoare, la un moment dat iti 
menancS nervii, deoarece pofi sS o obtii 
numai cand til butonul apSsat. 55 vedeti 
nervi ^i mjureturi in momentui m care 
trebuie sS tii tot timpul un deget apSsat 
pe tasta respective pentru a vedea ce 
du^man se mai afle prin jurul teu. 

In alte ordine de idei, pe parcursul 
jocului, meserla^ul nostru are obicelul 
se intre in tot felul de tampenii de unul 
singur, nesilit de nimeni. Dupe cum ^titi, 
TibetuI este o zone destui de mtinse, iar 
pentru a descoperl ce ascund nazl^tii, 
Grom va trebui se-l strebate in cea mai 
mare parte. Pe drum, el Tntalne^te tot 
felul de banditi, seteni atacafl de ace^tia, 
oameni cu "dureri de mesele". Grom 
are de salvat lumea, dar mtotdeauna se 
opre^te pentru a le oferl ajutor 
nevola^llor. Omule, pel tu al de salvat 
lumea ^i te opre^tl se te lupti cu 
vagabonzi?! 5i m plus, nici nu e un 
luptetor de cine ^tle ce sol ^i o ia in 
goarne sau o mierle^te destui de des. 
Tovare^il lui sunt cel pufin un pic mai 
de^tepti decat el ^1 il lase singur in 
momentele de halucinatie cand se 
considere Napoleon coborat pe pemant 
(dace ar remane ^1 el m aceste misluni, 
situatia ar fi mult mai simple). 

Jucetorul va avea de controlat de 
cele mai multe orl o echipe formate din 
2, 3 sau 4 (parce au fost ^i 5) persoane. 
Jocul este o combinafie de action cu 
RPG, in concluzie flecare dintre ei va 
avea un inventory cu arme, pite, con¬ 
serve, munlfie etc., toate in cantitate 
mice ^1 repede consumate. De 
asemenea, fiecare dintre ei are anumite 
specializeri: trasul cu o anumite arme. 


cuno^tinfele de negociere. Luptele sunt 
o combinafle de real-time cu turn- 
based, deoarece putem apesa tasta de 
pauze ^i regandi strategia de lupte. 

Banul 

Negoclerea este o caracterlstice 
interesante a acestui joc. Ca m 
majoritatea RPG-urilor, banii sunt foarte 
importanti: cumperi buneteti, pofi se treci 
prin anumite zone bine aperate prin 
plata unel sume, ifl asiguri cooperarea 
NPC-urllor. Banii sunt geslfi la du^manil 
ucl^i, sunt obfinufi prin ducerea la capet 
a anumitor misluni sau, cel mai sigur, se 
obtin prin vanzarea bunurilor gesite 
(yak-ul care te insofe^te la inceput are 
desagii plini cu whisky, portelanuri). Pe 
ele pofl obflne un anumit pref, dar 
jucetorul poate negocia pentru a lua un 
pref mai bun pe bunurlle vandute sau 
pentru a scedea preful celor cumperate. 

Negoclerea se face prin alegerea 
unui numer de certi ce vor simboliza 
atitudinea noastre in momentui respec- 
tlv. Este ceva de genu I: "Am timp. Pot se 
a^tept pane imi ofere mai mult", "Te rog, 
ajute-me $1 pe mine ^i mai pune ceva 
acolo" sau "De mai mult ce de nu, te 
sparg!". 

Pe parcursul jocului vefl gesi 
destule elemente inovatoare (cum vi se 
pare un mustedos bine fecut, cu 
echipamentui de camuflaj pe el, care 
execute tot felul de mincer! de dans 
tibetan pentru a-l areta lui Dalai Lama 
ce este sincer?). In acela^i timp, parce 
este construit pe un concept destui de 
prefuit. in zlua de astezi, minunea 3D 
nu mai poate fi Tnloculte cu un astfel de 
action RPG. Nu de alta, dar parce este 
fumat de mult. 

■ Sebah 
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Avem in redacfie o tVanghie. Aceeasi 
franghie care apare in revistS la reclama 
pentru level.ro. Acum atarnd... un amic 
i-a fdcut un nod am agdtat-o de o 
feavd ce traverseazd lavanul. Avem o 
spanzurdtoare m redacfie. Acum msd e 
doar o franghie pentru mine ^i md 
gandesc cum a«> putea sd md cafdr pe 
ea... sau sd imi dau drumul de fx? ea. 

Plus cd teava aia din tavan pare tare 
promiultoare. M-a$ putea ascundch 
uiior... Ehe, "atenfie cd ne vorbe^te ^ 
despre Splinter Cell". Nu. Md gan^^tesr 
la Splinter Cell, dar e noapte tarziu <*i . 
gandurile imi fug aiurea. "Zi ce-fi treqe 
prin cap". Zic ce-mi trece prin cap.j^d 
gandesc dacd un gandac ar fi atat dfe 
destept meat sd se urce pe franghiofetd 
sdilvdd... 

Dupd franghie, ?n planul indep&tat 
se vede un televizor. Ce putem veclea la 
televizor? New York-ul sub teroare. 

Atacd d^tia Irak-ul sau nu? Terorism? O 
Peste tot... Md gandesc la agenfil dstiA- 
secrefi. Dacd sunt atat de buni pe cat'se'^ 
spune, insemnd cd nu li vezi. Cum ar fi 
dacd de fiecare datd cand ai intoarce 
privirea, in spatele tdu s-ar fofila rapid 
doi mascafi pornifi sd salveze lumea, 
dar atenfi sd nu fie depistafi? Treci 
strada «ii dupd tine vine puhoiul de 
agenfi secrefi *ii su|x?rsecre|i mergand in 
varful picioarelor. l-ai observat? Ehe... 
vezi cat de buni sunt! 


So-i dam ClA-ului 

ce-i al IMSA-ului ..—~ 

Md gandeam cd printre to|i agenjii 
dia secrefi, imbrdc a|i d(‘ la maga/inul de 
ninja, se mai pierd ^ii fanii jor urilor tic- 
tion/stealth... poate ^i un produc ator, 
doi, pornifi sd se do( umente/e desfxe 
via|a adevdratd in umbra. Evtmtual ^i un 
rt'porter (cu car de televi/iune ( u tot) de 
la l)is( overy... sau o fi de la 
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Teleenciclopeclia? Tot ce se poatc*. 

Pand la urmd, toate agenfiile astea 
mai secrete decat secretele in sine nu 
exista. Guvernele cdrora sunt ele 
subordonate nu le recunosc existenfa. 
"Cine? Colonelul Vasile Potarniche l-a 
impujicat pe )FK? Zice cd face parte din 
Unitatea 3 fdrd 45? Nu «itim... nu 
cunoa«item... sigur e bulgar!". 

Tom Clancy insd ^tie ce spune. 
Individul dsta simpatic, cu cdma'id 
hawaiiand ^i ^iapcd albastrd (a^ia cum 
l-am vdzut eu pe Discovery) ne 
poveste^te despre Third Echelon, cea 
mai noud divizie 

care_de_fapt_nu_existd a NSA-ului 
(National Security Agency, niste tipi mai 
rdi ca ClA-ul). In ideea cd nici pe 
gandac nu-l vezi pand nu ifi cade in 
supd. Third Echelon are doar o mand 
de memhri activi ^i un singur om "de 
teren''. Tu, evident. 

In rest, un ^ef (negru, evident... sd 
fim politically correct pand la capdt), o 
femeie tare de<iteaptd ^i eventual 
frumoasd (la tel, fdrd discrimindri) ^i un 
amdrat de consilier pe teme de "orice" 
dupd care o sd plangi ca o fatd mare 
mai tarziu in joc. 

Tu e^ti Sam Fisher, omul care o sd 
incaseze toate gloantele «ii o sd dea din 
coate ca sd aihd ce sd mdnance toatd 
echipa. Tot ce $tii despre el (adicd 
despre tine... md rog, nu e momentui 
acum pentru o introspectie) este cd i^i 
mcheie singur sireturile de la hocanci, e 
cam pdtrdtos si intrd in joc pe un fundal 
sonor plin de "madd facd!", "...dd name 
of dd game" s* ritmuri pe care de 
obicei te spargi in figuri prin cluhurile 
mai acdtdrii. 

5i a(X)i mai e Georgia... Chiar md 
intreham ce or sd zicd 


E drept, nu au ei asa o piafd si nici nu 
sunt atat de mulfi ca si chinezii. Dar 
sunt si c*i oameni! Ce or sd zicd micii 
georgieni cand or sd vacld cum isi hat 
joc capitalistii americani de tara lor in 
Splinter Cell? F^a?! 

OrlcLim... bine cd e 2004 si 
producdtorii ne tot spun cd totui e purd 
ficflune. Si uite asa se face cd una 
hucatd agent CIA (Alison Madison... o 
melodie de nume!) se dd plerdutd in 
Georgia. Evident, un a I dollea agent CIA 
(Blaustein) pleacd sd salveze oala 
rdtdcltd. Evident, se face si el pierdut. Si 
la fel de evident este cd tu vei fi cel care 
va trehui sd salveze ziua si colegii care, 
tinetl minte, dezmit existenfa ta. Ha! 
Niste nefericifl... Si totusi, unde au 
dispdrut? Baruri prin zond nu erau, 
ultimul club de striptease se mchisese 
de demult... Asadar? Facefi loc cd vine 
Intriga.Cu terorlsti, evident... Cu arme 
de distrugere in masd, cu niste jegosi 
pornifi impotriva expanslonismului 
american si cate si rnai cate. 

Hitman. Splinter Cell. Thief 

Filnd vorha despre un action- 
stealth-shooter a.k.a. joc in care mai 
bine tree! neobservat decat sd tree! 
printr-o ploaie de gloanfe, era si normal 
ca primil termeni de comparafie care-mi 
vin in minte pentru Splinter Cell sd fie 
Thief si Hitman. Sau "the greatest and 
the latest". Observafi vd rog simetrla si 
linia melodicd. Continuafi sd observafi 
cat de inteligent a fost ales subtitiul de 
mai sus: "Hitman. Splinter Cell. Thief"..., 
adicd "unitatea divizantd" intre... Eh, 
este o chestie atat de intellgentd incat vd 
las sd vi-o expileafi singuri. 

Fiind vorba 


georgienii despre jocul dsta? 
Mai ales acum cand chinezii 
s-au revoltat cd le bombardezi 
piafa Tiananmen in Com- 
mand&Conquer: Generals... 


... si incercand sd 
ocoleasca sedrile 


I NB 


Sam Fisher la bard... 


- despre un joc a 

cdrui acfiune se 
petrece in anul 
2004, este normal 
sd avem la 
dispozifle o mulfime 
de gadget-url, arme 
si pistolase... fdrd 
arcuri, sdgefi cu apd 
si alte torturl medievale. Am putea deci 
sd elimindm din start comparafia cu 
Thief. In plus, esti in slujba guvernului 
american si nu un mercenar cu scopurl 
dubolase ca in Hitman, asa cd am putea 
sd-l scoatem si pe dsta din comparafie. 
]nsd ce conteazd intr-un astfel de joc? 
Povestea? Locafiile? Armele? Perso- 
najele? Nu... conteazd gameplay-ul, mai 



Ghici cine vine la cind... 


exact acele "gameplay mechanics" pe 
care nu stiu cum sd le traduc fdrd sd 
sune stupid. 

Mai finefi minte cd Thief a fost jocul 
care a ardtat lumii cd e mai bine sd nu 
ucizi? 5i cd pentru o perloadd de timp, 
pentru tofi fanli Thief-ului, umbrele 
deveneau un al dollea mod de a trdi? 

Cd incepeai sd mergi pe stradd si sd ifi 
alegl traiectoria in funefie de cat de 
luminat era trotuarul? El... a fost primul 
si singurul joc care a putut sd insufle 
astfel de comportamente dubolase 
gamerilor. Hitman 2 nu ifi dddea 
sentimentui dsta. Splinter Cell? ...Cum sd 
vd spun, cu Splinter Cell treaba std altfel. 
Splinter Cell marcheazd o revenire 
spectaculoasd a umbrelor. Da, te vei 
ruga sd intrl intr-o camerd intunecatd, 
vei cduta sd stai tot timpul in umbrd si 
da, vei sparge cu cea mai mare pideere 
toate becurlle din joc. Te vei strecura cu 
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inima in dinti prin contloane intunecate, 
vei transpira cand o Si1 treacd ad\ersarii 
la doi metri de tine si te vei simti un om 
implinit atunci cand o Sti le cazi 
neasteptat ?n spate si o Sil le propui un 
somn bun. Este o diterentc’t majon't intre 
Hitman si Splinter Cell din acest punct 
de vedere. in plus, mai tineti minte cum 
in Hitman, odatc’i ce c5deai tentatlel de a 
Lisa stealth-Lil la o parte si de a trece la 
un action sangeros, jocul nu prea mai 
avea cum s5 te t'acd sd revii la decizia 
ta? Tentatli sunt si in Splinter Cell, dar in 
cele din urmd modul non-\ iolent de joc 
este mai satistdcdtor. Mult mai 
satlstdcdtor. 

Probleme existd insd si aid. Nu 
toarte grave, dar deranjante, dacd tii la 
detalii. lucdtorul isl poate da seama cat 
de asciins este de ochii inamicllor cu 
ajutorul iinul indicator de pe ecran, iar 
statutui tdu poate varia intre Invizibll si 
"mai vizibil decat un bordel din 


Amsterdam”, dupd cum tl se comunicd 
la inceputui jocului (l-am intrebat pe 
Konlec si m-a asigurat cd producdtorii 
au dreptate). Din pdcate, existd unele 
situatll si locatll care te vor face sd pul 
sub semnul intrebdril \erldlcitatea 
indicatorului de pe ecran. Spre 
exempli!, poti sd stal intr-o zond care 
este clar luminatd, in care tu esti mai 
mult decat vizibil, iar Indicatorul sd te 
asigure cd de fapt esti invizibll. Si mai 
sunt, normal, si zone atat de intunecate 
incat sd-ti contunzi stangul cu dreptul, 
Iar tu sd tii considerat "vizibil" (nu toarte 
tare, dar indeajuns cat sd til obser\at de 
a proape). 

“Say hello 

to my little friend...” 

Cum in Splinter Cell este \orba 
despre o organizatle secretd in anul 
2004, era si normal ca jocul sd iti otere 


acces la o sumedenie de minuni ale 
tehnicll moderne. Ai de luptat impotriva 
iinor adversari dotatl cu ultimele 
rdcnete in materie de echipamente de 
supraveghere si detectle. asa cd fiecare 
gadget care iti este pus la dispozitle isi 
va gdsi utllitatea... Sau nu. 

Nu still cum sunt altil, dar eu in 
momentui in care dan peste o armd sau 
o nebunie high-tech care nu poate ti 
folositd de prea multe ori, tind sd fac 
economie de munitie, sd bag 
incdrcdtorul in buzunar si sd 
incerc sd tree mai departe 
fdrd sd md folosesc de 
item-urlle 


disponibile. Este 
oarecum ciudat 
faptui cd. desi tot 
timpul in joc vei ti 
tu impotriva unei 
armate intregi de 
oameni si 
dispozitive care 
mai de care mai 
smechere, nu o sd 
folosesti niclodatd 
cateva dintre gadget- 
urlle pe care le ai la 
dispozitle (pentru cd, de 
obicei, existd un mod mai 
economic si mai simplu de 
a rezolva problema). 

Dar sd-i ddm Cezanilui 
ce-l al Cezanilui si sd amintim 
aid si de gadget-urile pe care 
CHIAR le folosesti. Si care, sincer 
vorbind, fac dcliciul jocului. 

Vorbesc aid in principal despre head- 
set-ul care iti permite sd folosesti celo 
doud tipuri noi de \edere: cea de 
noapte si cea termald. Adevdrul e cd 
in timpul jocului rar iti vei permite sd 
te bucurl de culorile vll intalnite la tot 
pasul, pentru cd ori vei avea activatd 
\ederea de noapte, ori pe cea termald 
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lar canci vine vorba de un element care 
sa fie atat cle bine facut ^i care sa 
scoata in eviclenta o oarecare tenta 
artistica (chiar daca involuntara) a 
jocLilui, atunci nu poate fi vorba decat 
de modul termal de vedere. Cu 
ajutorul unei tehnologii de motion- 
capture care rupe gura targului ^i 
datorita unor niveluri care scot ce e 
mai bun din eb modul de vedere 

termal lasa cu gura cascata 
pe oricine a mai vazut 
astfel de incercari in 
Aliens vs. Predator 
sau IGI2. 

Cum tot 
veni vorba de 
motion-cap¬ 
ture, tin sa va 
readuc aminte 
ca Splinter 
' Cell este un 
joc 3rd per- 
son, ceea ce 
mseamna ca 
nivelul de 
interactivitate 
cu mediul 
inconjurator 
este mult, mult 
mai ridicat 
decat, sa spu- 
nem, intr-un 
FPS. in cele din 
urma, cea mai 
buna arma pe 
care o ai la 
dispozitie e$ti tu... 

Pe langa mersul nor- 
ijL ^ nial pe care l-ai 

B I invatat cand erai mic, 

* precum ^i 

I incredibilele 

] abilitatigen 

''deschide usa'' 

^ sau 

VlSvfr vei mai avea la 
dispozitie ^i o 
serie de miscari/abilitati de-a dreptui 
incantatoare (nu o sa vi le spun acum 
pe toate, dar tin sa va asigur ca e tare 
placut sa te cateri pe pereti sau sa 
cobori in rapel). Este un alt element al 
jocului care il diferentiaza clar de 
Hitman sau Thief... Dar daca pana 
acum am tot vorbit de avantajele pe 
care le are Sam Fisher in fata asasinului 
chel, este momentui sa scot in evidenta 
un lucru |x? care Hitman il are ^i Splinter 
Cell nu. Este vorba de harta... banala 
harta. imi este inca neclar cum o 




asemenea unitate supersecreta ^i 
supersofisticata nu poate pune la 
dispozitia agentului sau principal o 
harta a locatiei in care se avanta. E 
drept, in unele misiuni vei avea la 
dispozitie o pseudoharta care insa nu iti 
va folosi la nimic. Eu vorbeam insa de o 
harta adevarata, care sa iti spuna unde 
esti ^i incotro te indrepti. Deranjant e 
faptui ca, desi e vorba de un joc tactic, 
nu iti vei putea planifica misiunea de 
dinainte. Nu vei avea la dispozitie o 
harta pe care sa ifi gande^ti traseui, cu 
ajutorul careia sa cantare^ti situatia, 
inamicii etc. De cele mai multe ori, te 


vei lasa purtat de val si te vei avanta cu 
capul inainte, sperand ca directia pe 
care ai ales-o este cea buna. 
Surprinzator, de cele mai multe ori chiar 
asa si este. Cam in tot jocul producatorii 
sunt aceia care aleg traseui pentru tine. 
Esti condus, oarecum, prin tot nivelul 
fara a avea posibilitatea de a alege un alt 
drum (care poate sa existe, dar tu sa nu 
Stii de el). Si, din pacate, asta da 
jucatorului o senzatie de liniaritate care 
nu isi are locul in Splinter Cell. Fiecare 
situatie va putea fi abordata in mai 
multe feluri, dar desi ai de ales pentru a 
trece peste o anumita problema, nu pofi 
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scApa de senzatia c5. in cele din urmd, 
nu ai nici un control asupra drumului 
pe care esti nevoit Sc1 mergi. 

Eu sun^ Gheorghe, 
am lanterna... 

Inamicii din joc variazA de la umilii 
soldati georgieni la mercenari rusi 
inarmati pan5 in dinti. ins5 cand vine 
vorba de AI, toat5 lumea e egal5... si 
cista este un lucru bun. in principiu, 
tiecare inamic are o rut5 de parcurs... 
ruta pe care o poti obser\a. analiza si 
de care te poti tolosi pentru a avansa 
silentios in nivel. Inamicii vor de\ ia de 
la ruta lor doar in cazul unor "stimuli" 
externi, tie ei vizuali sau sonori. Cum ai 
calcat pe un ciob de sticia, cum ciulesc 
toti urechile. Ai trecut printr-o zona mai 
luminata si te-a obser\at un soldat? Va 
veni dupa tine 'pana la locul unde te-a 
vazut)... 

E interesant taptui ca inamicii nu se 
uita in sus. Atata timp cat nu taci 
zgomot, nu au cum sa isi dea seama ca 
esti deasupra lor. Insa in cazul in care ai 
tost neatent, \ei a\ea surpriza sa obser\ i 
cum se \or catara pana la tine <in cazul 
in care exista un mod de acces pana la 
locatia tai. 

in cea mai mare parte a jocului, nu 
iti vei prea bate capul cu inamicii. 



Scuzati-b nu vede bine 



Weeeee... luminite! 



intunericul e intuneric si numal tu poti 
vedea in el.Asta pana in momentui in 
care baietii ral se supara si incep sa-sl 
doteze trupele cu lanterne si alte 
nebunii din astea. Sa vezi atunci soc, 
cand stai si iti razi in barba ca nu te 
vede prostui ala care trece pe langa tine 
si te trezesti in momentui urmator cu 
l^ecul in ochi si doua rafale de AK... 

Trebule sa spun ca Al-ul din 
Splinter Cell este unul dintre cele mai 
imbucurator de normale pe care le-am 
vazut pana acum. Nu este extraordinar. 
dar nu este nici tras de par. Inamicii 
reactioneaza la actiunlle tale, te cauta si 
in general isi dau silinta sa faca o treaba 
buna, in plus, am ramas surprins cand 
am observat ca inamicii pe care doar 
i-am "adormit" pot fl treziti de colegli 
lor... 

Grafic vorbind... ehei, grafic 
vorbind. dragli mosului, ai babei si ai 
LEVEL-ului. jocul de fata rupe. sparge, 
umlleste si sterge pe jos cu tot ce exista 
in domeniu. Avem o animatie absolut 
mirifica a personajelor, niste texturi de 
prima clasa si efecte de lumlna cum nu 
atl mai vazut (pe bune)... si cel mai 
Incredibil lucru stiti care este? Splinter 
Cell are la baza engine-ul de Unreal. Nu 
Unreal 2, ci Unreal... Este uimitor cum 
un engine considerat deja vechi si gata 
sa fie aruncat la gunoi mai poate iesi in 
fata cu o asemenea mlnunatie de 
grafica. Grafica din Splinter Cell nu este 
Lina incredibila pentru un joc bazat pe 
engine-ul de Unreal, ci pur si simplu 
incredibila. Punct. 


De-briefing 

in mod cert. Splinter Cell este cel 
mai bun stealth-shooter de la seria Thief 
incoace. ii lipseste insa tocmai acea 
poveste care sa adauge o aura de 
"maretie" jocului si care sa te faca sa iti 
numesti pisica Fisher si nu Garret. In 
rest, nu este un joc lipsit de probleme, 
dar singurul lucru cu adevarat deranjant 
la Splinter Cell este durata scurta de joc. 
Un asemenea joc, cu o asemenea 
grafica si cu un asa gameplay merita 
mai mult timp. Si noi la fel... 

■ Mitza 


Titlu Tom Clancy's 
Splinter Cell 
Gen Action 

Producator Ubi Soft .Montreal 
Distribuitor Ubi Soft 

Ofertant Ubi Soft Romania 
Tel. 021-231.67.69 
Procesor P III 800 MHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerate 3D minimum 32 MB 

ON-LINE vvvvvv.spi intercell.com 
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Grafica 

10/10 

Sunet 

9/10 

Gameplay 

9/10 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

8/10 

Impresie 

9/10 
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Highland 


filmele misiunile mcadrandu-se perfect 
in linia narativS. Cu certitudine, cel care 
s-a ocupat de implementarea acesteia a 
fost un profesionist. Din nefericire, aici 
se termini cam toate lucrurile bune care 
pot fi spuse despre acest joc. 


Dup3 ce am v5zut Braveheart de vreo 
5 ori, chiar m3 gandeam c3 ar fi frumos 
s3 se fac3 un joculef pe acest subiect. 
Iat3 c3 glasul meu a fost auzit de nemfi, 
a^a c3 s-au apucat serios de treab3 ^i au 
lansat Highland Warriors. Din p3cate, 
pan3 in Germania glasul meu s-a auzit 
ca la "Telefonul f3r3 fir", ideea mea de¬ 
spre acest joc fiind un pic alta decat cea 
pe care au avut-o ei. Din nefericire, cu 
mici excepfii, majoritatea ideilor de joc ale 
produc3torilor difer3 semnificativ de cele 
ale noastre. Se ^tie c3 atunci cand s-a 
finut cont de ceea ce doream noi, au ie^it 
jocuri foarte bune. Totu^i, cazul de fat3 
nu se mscrie m lista excepfiilor. 


Exceptand story-line-ul ^i accentui 
scofian, dac3 v3 place, lucrurile care ar 
putea face din acest joc unul normal 
pentru vremurile m care tr3im sunt ex- 
trem de pufine. Evident, produc3torii ^i 
distribuitorii vor spune c3 aparijia lui 
este umbrit3 de cea a celebrului RTS 
C&C Generals. Dac3 v3 va trece prin 


Dac3 ar fi s3 compar acest joc cu 
predecesori gen Age of Empires 
sau Age of 

Mythology, a^ spune c3 


avem i .7^ 

de-a face cu unul dintre ele, ^ 

ins3 in beta-test. Partea de ma¬ 
nagement economic ^1 militar m 

este la nivelul de acum 5 ani. ^ 
Adlc3 avem prea multe de 
f3cut. Spre exemplificare, am 
observat faptui c3 nu exists au- 
tomatizare pentru producfia de 
ferine. Trebuie amplasate pe 
rand ^i manual; de^i avem un , 

fel de inovafie, cre^terea rangu- 
lui unitSfilor in funcfie de 
activitate, aceasta trebuie f3cut3 
pentru fiecare m parte (automa- 
tlzarea llpsind din motive 

necunoscute). Atunci cand fad l_ 

formafli, respectivele unitSfl nu 
sunt marcate in nici un fel. Pe 
partea de Al, tot ce pot s3 spun este 
mai mult decat jenant. Practic, este ex¬ 
act ca ^1 cum te-ai bate cu nimenl. 
Odat3 ce ti-al f3cut o armatS relativ 
normals, nu-fi mai stS nimeni m fafS. 
Tree! prin misiuni ca prin apS. Interfafa, 
de^i la prima vedere ar 
pSrea funcfionalS, nu 

mH) ^ ♦x • • f \ A 

V. V J respects nici un fel de 

reguli de bun-simf m cees 
ce prlve^te scopul pe 
^ care-1 are: sS fie func- 
honalS ^i sS nu mcurce. 
Pe partea tehnicS, avem o 
H ' ' grafIcS drSgufS, msS nu 

extraordinarS ^i un sunet 
Wfv ' ' praf ^i pulbere. Multipla- 
M ' yer-ul funchoneazS, insS 
1 ^ pentru pufin timp, fiind 

^ foarte prost implementat. 

. AdevSrul este cS un multi 

S ^ player perfect ar fi fost 
• complet degeaba. E, asta e 


"They may take our lives, but they'll 
never take OUR FREEDOM", spune ci- 
neva din Scojla. Cred cS ^tifi exact de¬ 
spre cine este vorba. A^adar, jocul ur- 
mSre^te cu destui de multS acuratefe 
evenimentele istorice locale incepand 
incS mainte de unificarea clanurilor 
fScutS de William Wallace ^i panS la eli- 
berarea Scofiei dupS ca^tigarea de cStre 
Robert Bruce a bStSliei de la Bannock¬ 
burn. ProducStorii, clar, nu s-au inspirat 
prea mult din film. De^l, foarte probabil, 
Ideea le-a venit de-acolo, jocul tinde s3 
fie situat undeva tntre realitatea istoricS, 
misticism $1 cinematografie. Evolutia m 
campanie este realizatS foarte cursiv, 


'nainteeee!!! 


mans, vefi constata cS problema este 
legatS de calitate ^1 nu de alte elemente 
colaterale "EVIL". SperSm cS Highland 
Warriors 2 va fi altfel... dacS se va face. 

I Locke 


Titlu 

Highland Warriors 

Gen 

RTS 

Producator 

Soft Enterprises 

Distribuitor 

Data Beker 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.highland 


warrlors.com 
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randul Americii 


f-^ CSC Game World sunt cei care au lansat acum ce\a timp Cossacks, o 
U strategie in timp real apreciaU^ de toti cei care au reusit Si^ puricl nicV ar. 
m cinci minute mana pe ea. Dac\'i VcYmai amintiti de Cossacks, jocul era o 
m reproducere a marilor bcMalii europene din E\ul \tediu. bine documen- 
m tatcl pentru a ti o serioascl lectie de istorie. dar si atractiv^^ din punct de ve- 
m dere al gameplay-ului pentru orice tan al strategiilor. latcl cd la putin timp 
dupd aceasta, deoarece un an si ceva, aproape doi nu inseamnd mult timp 
pentru a realiza un joc (pe parcursul acestui articol vom inlelege de ce nu au 
avut nevoie de mai mult timp), au scos un nou produs. Este vorba despre 
l^^merican Conquest, tot o strategie in timp real, izometricd, axatd insd pe 
. ^Vistoria continentului american. 


Incepu^urile Americii 


Nu vreau sd ne plimbdm acum prin nu-stiu-ce erd preistoricd^ 
in care s-au rupt continentele $i au inceput sd migreze, Idsand 
intre ele oceanele. De asemenea, nu vreau sd vd vorbesc nici, 

" despre dinozaurii care au populat probabil intinderile de 

uscat din America. Cand vorbesc despre inceputurile 
V ^ V Americii, md refer la momentui in care America a intrat in 
^ M istorie, adicd odatd cu Columb. in concluzie, American 
Conquest incepe cu debarcarea lui Columb. Sunt opt 
^campanil disponibile, cu un total de 50 de misiuni, printre 
y' care se afid si expeditia lui Plzarro, rdzboiul lui Tecumseh/ 

Rdzboiul de 7 Ani si. in final, Rdzboiul de Independenfd. 
Columb, cand a pus prima oard piciorul pe noul continent, nu 
bdnuia cu sigurantd agitatia care se va starni in randul celorlalte 
civilizafli europene care vor incerca, la randul lor, sd pund mana pe 
bogdfiile Noil Lumi. In concluzie, in American Conquest vom intaini 12 
ii, dintre care unele sunt europene (spanioli, englezi, francezi), 
r cele mai multe sunt indigene: azteci, maya, incasi, sloux, 
lelaware, Huron, Iroquois, pueblos. Dintre civllizafille pe care le 
vom intaini in joc si pe care le putem controla nu putea llpsi 
cea americand, chiar dacd aceasta se afla la inceputurile ei si 
nu avea puterea tehnologicd pe care o are in zllele noastre. 


Organizarea aduce forfd 










In cacirul jocului, natiunile euro|x?ne 
sunt, bineinteles, avantajate, cleoarece 
au la dispozitie armele cle toe. Cu toate 
acestea, indienii nu sunt deloc de lepS- 
dat. Dacci romanilor li se parea, pe vre- 
muri, ca turcii sunt "cata frunza si cata 
iarba", asta se mtampla pentru ca nu va- 
zusera indieni pana atunci. Credeti-ma 
pe CLivant: dintr-un cort ies indieni pe 
banda rulanta. Inteleg ca este teritoriul 
lor, se simt bine si »Tiai au cate un vraci 
superpotent, dar erau momente in joc 
cand mi se.parea ca singurul motiv pen¬ 
tru care nu ife cu sutele in acelasi timp 
era iesirea din cort prea mica. Micile 
corturi indiene ar da clasa, cu siguranta, 
oricarei uzini din ziua de astazi la capi- 
tolul produclie. 

insa nu numai indienii sunt la scara 
industriala in American Conquest. TotuI 
este facut parca pentru a ne uimi. Engine-ul 
joailui este cel folosit m Cossacks, insa cu 
o multime delmbunatatiri. Principalul 
atribut al acestora consta in numarul 
Linitatilor care (XJtexista in acelasi timp pe 
baita. Ac^a s-a dublat si este acum de 
16 000. VetT spune acum: "Si ce-i cu 
asta?". Ganditi-va putin ca intr-o strategic 
in timp real obisnuita, de exemplu Age of 
Empires, nu poti sa ai mai mult de 200 de 
unitati. Ajungi, sa zicem, intr-un 
multiplayer la cateva sute (vai de sistemul 
de care ai nevoie pentru a mai putea 
juca), in situatia in care intai ne dezvoltam 
si dupa aceea atacam. Primul pas spre 
imensitate a tost facut de Cossacks in care 
erau 8 000. Acum insa sunt 16 000. 


Jucatorul ajunge sa alba armate for¬ 
mate din mil de oameni, de tipuri dife- 
rite. Nu ai putea sa te desc urci cu un 
asemenea numar daca nu ar exista un 
sistem ingenlos de control al acestora, 
de grupare in divizii, reglmente etc. [)ln 
acest punct de vedere, ceea ce am g^sir 
in Cossacks vom gasi si aid. Cu un tp^ 
bosar, un amarat cu drapelul in some si, 
bineinteles, un ofiter pentru fieore regi¬ 
ment, vel putea sa ordonezLm’mata ex- 
celent, in trupe distincte,^^ caror selec- 
tle, asezare in diferite po/itii ipatrat, linie) 
si sarcini (pazirea unyi obiectiv strate¬ 
gic, atacul de la di^nfa sau lupta corp 
la corp, asaltui a^jra cladirilor inamice 
etc.) sa fie la fel /e usor de executat ca 
atunci cand a^vea doar zece unitati. 


►blema care^ 
a timp. De j 


apare jpt^||» refer 
cate ai 

crea J iimata cu'ut.-,.^.... 

de uaitSti? in campanii,^fei2|& mai 
te on ai la dispozitie o armarT^l^ 
de m inceput. in celelalte sltuatli^ 
f^e 7are au gasit-o producatorii $i I 
car ^ au apileat-o si in Cossacks eJ 
de( >sebit de simpla. Singura modi 
pri 1 care se pot crea unitati este m 
striirea caselor sau a corturi lof^nj 
vei incepe sa produci tara«K Acti 
pu^a fl folositi apoi^p^tru straiA 
resirselor llemn <\ mancare) sr^B 
construirea mlnelor in locuril^B 2 






Review 



^inte pentru obtinerea tierului, cdrbu- 
pietrei si a aurului. Upgracle-urile 
'pe care le ai la clispozitie, dupd ce 
straj^ip brumd de resurse, li vor face 

s3 se mi^te rnai ceva ca furnici- 
jj^Jar productivitatea lor va creste pro- 
k^ional. Numdrul conteazS aici. S3 
I dau un singur exemplu: pentru obti- 
^a hranei (l^r3 care lUJ poti crea un 
I nou care ^t3tile pe 

ai vorjupa^e foarfe^^ste sufici- 
Sonstruirea unei sii 1gu^ ^K)ri in 
creste un ian de gfeu. Ei. 
mcHira aceailftesicgj^eo lOQ-ISQ 
de tafani si aveahlfeTOt^!Jte,de nu 
aveam ce face cu da. 

FortuI este una dintre cele mai impor- 
tante construcfii pentru inceput. T3ranii 
pot fi trimisi aici pentru a fi transformati 
in unitilti militare. Acesta este unul din¬ 
tre cele mai importante obiective strate- 
gice defensive, deoarece oamenii aflati 
in3untru vor trage cu armele de foe 
impotriva oric3rei armate care te atacd. 

Cele mai multe upgrade-uri sunt 
disponibile din Town Center. Daca va 
mai amintiti, in Cossacks erau bibliotecile. 
Se pare c3 americanii nu ajunseserd ined 
la nivelul la care institutiile ck* invdtdmant 
sunt motorul dezvoltdrii tehnologice. 


Tehnici, tactici 

Interfata este aceeasi cu cea din Cos¬ 
sacks. Deosebit de prietenoasd, ea per- 
mite jucdtorului sd realizeze tot ce-si 
doreste Tn joc, fdrd un efort prea mare 
de obisnuintd, fdrd incuredturi, injura- 
turi etc. Cladirile pot fi setate fX'ntru a 
realiza o functie la infinit si |X)ate fi sta- 
i)ilit un rally point al unitdfilor create. 

() inovatie foarte importantd este 
cea privind fx'rspectiva jucdtorului. In 
Cossac ks, numdrul mare de unitdti pu- 
tea fi vizualizat oarec um multumitor pe 


hartd, acum insd acesta aproape s-a du- 
blat si in jocul efectiv. in plus, au fost 
addugate cateva elemente la AI care fac 
jocul mult mai atractiv. Este vorba de- 
spre factorul FRICA. Unitdtile inamice, 
mai ales indienii, dar chiar si unitdtile 
jucdtorului, in clipa in care sunt coplesite 
de numdrul dusmanilor si de puterea de 
foe a acestora, se pot imprdstia sau in- 
toarce cu spatele si c^poi se retrag spre o 
zond mai linistitd. Astfel, un camp de 
bdtdiie este creat foarte realist, cu por- 
tiuni in care lupta este in toi, portiuni m 
care jucdtorul este coplesit de inamici si 
zone in care acesta a obtinut deja vic¬ 
toria. Deciziile sunt mult mai usor de 
luat astfel, zonele Tn care este nevoie de 
aducerea Tntdririlor evident!indu-se fdrd 
probleme. Dacd am rdmane la perspec- 
tiva clasied a jocului, Tn care vedem ani- 
matiile personajelor, misedrile pline de 
farmec pe care le fac (curatarea armei si 
Tncdrcarea pentru o ncxid salvd, tunarii 
care intrexiue proiectilul |x^ feavd si se 
Tndepdrteazd pentru a aprinde iasca 
etc.), am pierde texmai aceastd viziune 
asupra Tntregului camp de luptd. Toc- 
mai de aceea existd o tastd speciald cu 
ajutorul edreia avem o vedere de an- 
samblu asupra hdrtii. 

Sd nu md Tnfelegeti gresit. )<x ul nu 
este 3D, nu are nici zoexn, dar Tli oferd o 
perspectivd completd asupra campului de 
luptd. Pe de o parte, pierdc?m mult din 
farmec ul miscdrilor pe care le fac unitdtile, 
deoarece acc?stea devin mici furnici, pixel! 
aclunati la un lex pe ec ran, Tnsd castigdm 
mult in ceea ce priveste tactica jexului. 
Singurul element 3D din jcx este terenul, 
existand portiuni mai inalte sau mai joase, 
Icxuri prin care poti sd tree! sau Tnditimi ce 
trebuie exolite. 

C) a ltd inovatie fatd de Coss<icks (pro 
babil txMitru cd vorbim totusi despre alt 
jcx) este mcxialitatea prin care pot fi 



acaparate clddirile. intr-o anumitd clddire 
poate fi cantonat un numdr diferit de 
oameni, numdr care este dat de dimen- 
siunile acesteia si de funefia pe care o 
are. Cei din clddire vor trage asupra ori- 
edrei unitdti inamice care intrd Tn raza 
de foe. Clddirea poate fi exupatd prin 
atac direct la intrare. in clipa in care vom 
reusi sd-i omoram pe toti cei dinduntru, 
clddirea va fi a noastrd si vom trage 
asupra inamicilor. Cel mai greu de 
cucerit nu au fost nici forturile inamice, 
nici fortdretele solide in care pot fi 
cantonal! 300 de oameni, ci prdpdditele 
de corturi indiene. Probabil cd miile de 
bebelusi indieni care zdeeau Tnduntru 
cresteau Tntr-o clipd precum allii Tn zeci 
de ani, cu sdbii, cufite si arcuri Tn mand 
si-mi distrugeau sutele de ostasi pe 
care-i trimiteam. Sau, cine 
Stie, poate le Tntindeau o 
pipa a pdcii cu miros 
dulceag si 
vrcxlnicii mei 
ostasi ajungeau 
instantaneu pe 
plaiurile 
mirificeale 
vandtorii. 


Europe 

sau 

America? 


Dupd 

cum vedeti, pe 
parcursul Tntre¬ 
gului articol am 
fdcut trim iter i mai 
mult sau mai put in 
directe la Cossacks. Cele 
doiid jocuri nu numai cd 
sunt fdcute de aceeasi firmd, dar 
si seamdnd foarte mult Tntre ele. Cu 
toate acestea, American Conquest vine 
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Nu «im reu^it sa-i numar, dar sunt mulfi rau de tot 


balantti spre strategiile 3D. Nu de alta 
dar, desi jocul se mi«iCc1 bine pe calcula- 
toare pe care azi le considerilm vechi- 
turi, totu<ii pared in 2003 te-ai cam sd- 
turat de o perspectivd 2D, iar unitdtile 
cu nemiluita nu-ti mai sunt suficiente. 

■ Sebah 


la nivelul unildtilor al mi<icdrilor 
acestora. 

SunetLil realist nu pune probleme 
mari. Din pdcate, placa mea de sunet a 
avut ceva probleme cu muzica din joc, 
pe care o reda numai partial. Bucdfelele 
pe care reuseam sd le ascult din cand m 
cand mi-au demonstrat insd cd muzica 
este excelentd, dar numai acolo, undeva, 
unde este instalat jocul in calculatorul 
men. Tocmai de aceea am cdutat-o, iar 
aciim ?mi rdsund in cdjiti. 

Multiplayer-ul poate ti jucat de 8 
doritori. Din pdcate, m redactie, nimeni 
nu a avut timp sd se intindd la un multi¬ 
player cu mine. Bine cd mai am prie- 
teni, unii dintre ei chiar foarte buni. 

Dacd ar ti sd aleg intre cele doud 
jociiri, a<; a lege America, msd cu pudnd 
strangere de inimd. Strategie adevdratd, 
micromanagement, tactied gdse<iti in 
amandoud, dar numdrul de unitdti ?i 
posibilitatea de a te juca de-a rdzboiul 
cu peste zece mii de unitdti mi se par 
mai atractive. Dacd ar ti sd aleg intre 
America ^i alte strategii 3D care sunt (3e 
piafd in acest moment, pared as inclina 


^ Pelang.1cele 

ardtate mai sus, ar 
mai ti de mentionat 
^ii gratica. Desi an dis- 
pdrut impresionantele 
catedrale gotice si tastuoasele 
orase europene din piatrd, iar 
arhitectura nu mai are spectaculozitatea 
de dinainte, schimbarea se face simfitd 
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Fibrilatiile curselor in cere 

s 


Nu ^tiu de ce americanilor le este greu 
s5 dea drumul unor circuite de concurs 
care s3 fie altceva decat TnvartealS in 
cere. Cand m3 uit la televizor ^i li v3d 
cum se dau m cere pe un stadion ca de 
fotbal, tofi m formafie, unul dup3 altui, 
stau ^i m3 mtreb unde naiba este 
farmecul condusului. Dar acolo la ei 
peste ocean este o adev3rat3 manie cu 
aceste curse. Se ^tie ce tam-tam se face 
pe baza "fenomenalei" curse de la In¬ 
dianapolis, unde, zice-se, cei mai tari 
dintre cei mai tari fac furori printre 
telespectatorii ^i spectatorii aflafi in delir. 
Eu unul nu sunt deloc impresionat de 
aceste concursuri ^i de fiecare dat3 
cand prind campionatui lor, schimb 
canalul. 

Dar mania asta a intrat ^i pe 
monitoarele noastre ^i trebuie s3 vedem 
dac3 este ceva de cursele astea 51 dac3 
merit3 s3 ne pierdem timpul cu ele. 

Ovalul bucluca^ 

Cum de fel sunt un maniac al 
jocurilor cu ^i despre ma^ini, am fost 
primul care s-a Tnfipt la acest joc, adic3 
m-am mfipt m Sebah, care Tl avea deja 
m man3. 

Cu toate c3, dup3 cum afi Tnfeles 
din primul alineat al articolului, genul 
acesta de curse m3 cam Ias3 rece, am 


vrut s3 v3d dac3 acest joc Tmi va 
schimba p3rerea. 

Evident c3 Nascar Racing 2003 Sea¬ 
son nu are nici un fel de poveste. Nu e^ti 
provocat la nici un fel de competifie 
adiacent3 pe plst3, nu trebuie s3 strangi 
bani ca s3 ifi iei sistem surround m 
ma^in3 ^i nimic care s3 te poat3 motiva 
in vreun fel pentru a concura mai bine. 
5tiu c3 nu este o nevoie imperativ3 de a 
introduce o poveste intr-un joc m care te 
mvarti in cere, dar mtotdeauna m-am 
descurcat ^i implicat mai bine in ceva 
atunci cand am fost motivat. A^a c3 
trecem mai departe, f3r3 a ne opri asupra 
capitolului poveste. 

Dup3 un timp de ?nc3rcare relativ 
scurt al jocului - momente destui de 
rare m aceste timpuri, care ne mcearc3 
din greu sistemele - mi-am b3gat 
imediat nasul sub capota unui bolid ce 
atinge viteze de 340 km/h pentru a 
vedea ce il face s3 tic3ie. Evident c3 tot 
ce am v3zut acolo m-a I3murit bustean. 
Vitelul se uita la poarta nou3 mai m 
cuno5tint3 de cauz3 decat mine. Am 
r3mas profund impresionat cand am 
v3zut c3 pot umfla rofile la presiunea la 
care vreau eu ^i alte asemenea set3ri 
care m-au b3gat mtr-o ceat3 total3. 
Pentru cunosc3tori, acest joc este testui 
in materie de set3ri potrivite pentru 
fiecare ma^ln3 ^1 traseu m parte. 


Dup3 ce am ie^it repede din panoul 
cu aceste set3ri psihedelice, am trecut la 
cursele propriu-zise. Dup3 ce ai ales 
dac3 vrei s3 joci in campionat sau s3 
faci doar o slmpl3 curs3 pentru a te 
acomoda cu marina, trebuie mai mtai 
s3 treci prin mai multe etape. Evident, 
dac3 vrei; nu este obligatoriu s3 te 
antrenezi, s3 te califici, s3 te mai 
antrenezi o tur3 mainte de curs3 ^i doar 
apoi s3 mcerci s3 smulgl coroana de 
lauri conduc3torului ma^inii cu 
num3rul 01. 

Ce m-a surprins in mod pl3cut a 
fost faptui c3 pofi da restart cursei sau 
mangel de califlc3ri in orice moment. 
Dac3 ai f3cut o tampenie sau dac3 tu 
crezi c3 Tfi pofi imbun3t3tl prestafla, \\ se 
acord3 ^ansa de a lua totui de la 
inceput, f3r3 a fi nevoit s3 incarcl o 
salvare ^i astfel s3 pierzi timp pretios. Si 
adev3rul este c3 pe perloada unel curse 
de 80 de tururl sunt ^anse foarte mari s3 
o dai m bar3 sau s3-fi sune telefonul, 
pierzandu-fl astfel concentrarea ^i, 
odat3 cu ea, pozifia frunta^3. 

Chip Dale pe capot:a 

Sistemul pe care acest joc il cere nu 
este unul de speriat. Chiar deloc. El 
poate fi rulat cu un detallu maxim pe un 
calculator considerat m aceste vremuri 
ca fiind dep3^it. 5* nici nu este de 
mi rare, deoarece se mai putea lucra la 
engine-ul grafic, care nu este fulminant. 



Aveai un tantar pe bara din spate, dar l-am rezolvat N-am v3zut c3 pisica s-a ascuns sub aripa 


40 aprilie 2003 


www.level.ro 


















Review 



ON-LINE WWW. sierra, com \ 
games\racing2003 


« @ a ^ K: 0 

Grafica 6/10 

Sunet 5/10 

Gameplay 6/10 , 

Multiplayer 7/10 1 

Storyline N/A 

Impresie 6/10 



1 

r 

i 

6 

1 

L 


J 


Grafica lui Nascar Racing 2003 Sea¬ 
son nu este cea cu care ne-am 
obi^nuit de la jocurile care apar 
acum. Ma^inile sunt pline de 
vopsele, care insS nu sunt 
prea reale. Scanteile ce sar 
cand dai cu marina de 
pereti arat3 mai mult a 
putarine ce cad dintr-o 
pung5 spartS, iar ma^inile 
de interventie de pe margin! 
aratS bine doar din vitezS. 

Dac3 te opre^ti, vei vedea c5 ele 
de fapt sunt ni^te ceva-uri ce nu pot 
fi descrise. Dac3 mai faci ^i gre^eala de 
a te uita din afara ma^inii, vei vedea 
cum plute^ti deasupra drumului. De 
fapt, cea mai bunS comparatie a ma^inii 
este cea cu un abfibild lipit de ecranul 
monitorului sub care trece, cu o vitez3 
relative, un drumeag. Din nefericire, nici 
senzatia de vitez5 nu este una prea 
veridica, iar la 200 de mile pe ora, doar 
cu greu vei scapa de senzafia ca mergi 
cu bicicleta. 

Nici la capitolul sunet, Nascar 
Racing 2003 Season nu sta prea bine, 
in afara de un motor astmatic ^i de 
vocea unui mecanic care ifi striga in 
disperare ca te depa^e^te cineva prin 
stanga, nu e nimic nemaipomenit. 
Ambele sunete predominante sunt 
stresante, mai ales motorul care se va 
cala cu fiecare schimbare a vitezei ^i va 
face un zgomot infernal. 

Nu am gasit prea mare lucru la 
jocul acesta; poate doar faptui ca mi-a 
oferit ocazia de a instala un super 
volan Logitech cu feedback, care mi-a 
facut munca mult mai u^oara ^i mai 
placuta. Pe de alta parte, americanii 
pot sa ramana cu ovalul lor, eu o sa 
ma Tntorc tot la Formula 1 la raliul 
adevarat. 


Titlu Nascar Racing 
2003 Season 


Gen Simulator Auto 


Producator Papyrus 


Distribuitor Sierra 


Procesor P II 450 MHz 


Memorie 64 MB RAM 


Accelerate 3D minimum 16 MB 


Cu televizorul nu au rnin^rt 
poporul... de data aata 

Cu aceasta ocazle, americanii nu 
au mai putut sa ne minta ^1 sa ne bage 
pe gat modul lor de vlata mai bun. Nu 
au reu^it sa ma convinga de faptui ca 
raliul lor este mai raliu decat cel euro- 
pean ^i ca merita sa ma las de Formula 1 
pentru cursa de la Indianapolis. Cu 
aceste cuvinte de lauda pentru Nascar 
Racing 2003 Season, vol mcheia ^1 va 
voi spune ca acest joc merita jucat doar 
daca nu aveti absolut nimic altceva de 
facut. 

■ Koniec 



Evident, copilotui mi-a indicat prost 




Aici ar fi trebuit sa fie 10 ma^ini m fafa, dar un bug s-a impotrivit 


aprilie2003 41 







































Ubi So^RL. 

Str. Johann StrailfesjQr. 2A Bucuresti 
Tel:021-231.67.69 Fax^^g^ ^ 1. 67.66 
e-ma(l:sales@ublsoft.ro 


1: Daca crezi ca e un joc, esti terminat! 
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De la Commandos la lulius Caesar 


Green Beret din Commandos e cel mai 
tare! E cel mai silentios <ii mai pdtratos! 
Tata lui e cineva din Pyro Studios, studi- 
oul acela de jocuri spaniol care ne-a 
trdsnit prin 1998 cu Commandos: Behind 
Enemy Lines. Dupd aia au venit <ii Beyond 
the Call of Duty ^i Commandos 2: Men of 
Courage, fiecare aducand ceva in plus ^i 
legand tot mai multi gameri de scaunele 
din fata computerelor. Adevdml este cd 
iliericii ace^itia le au cu jocurile de tacticd 


^i, mai ales, cu misiunile FOARTE lungi. 

Vd putefi imagina ce reacfie de 
efervescenfd profesionald am avut cand 
am auzit de Praetorians. Din imagini ^i 
din trailere am dedus cd va fi vorba de 
ceva cu romani (titiul nu-mi spunea ni- 
mic in sensul dsta...). Timpul a trecut, 
Praetorians a apdrut ^i eu... eu l-am aca- 
parat. L-am tinut doar pentru mine. Nu i 
l-am dat nici lui Koniec, nici lui Locke. 
Nu. E al meu, tot, tot, TOT! 



Criza aceasta a durat o anumitd pe- 
rioadd. Toji ^tiu cd mie mi-a pidcut 
Caesar III foarte mult ^i d-aia m-au Idsat 
cu romanii mei. El nici nu ^tlu ce-au 
plerdut: Praetorians 
este iin joc fx? care cei 
care cocheteazd cu 
stilul de tacticd in timp 




real din serla Total War il 
vor disprefui intr-o 
anumitd mdsurd (nu ^ ^ > 
tu routing, nu tu pres- ^ 

tige, nu tu general, nimic). Cel care vor 
neapdrat sd suceascd fx?rs|)ectiva 3D in 
toate pdrflle (printre care md cam numdr 
^i eu) vor tipa cd "De ce e fixd camera in 
Praetorians, md?". Ldsafl-i sd tipe, cd nu 
«itiu ce zlc. (g) 









Azi se va scrie istorie! 

Povestea joculul recreeazd peri- 
oada rdzboaielor descrise de Caesar in 
"De Bello Calico" ^i continud pand la 
domnia Cleopatrei. TotuI jxxne^ite din 
perioada triumviratulul, cand Crassus, 
Caesar ^ii Pompel impdr|eau [)uterea 
Romel. Praetorians urmeazd apol cursul 
istoriei ‘il ne poartd de pe valea RInului 
pand in Egipt. Sd nu credeli insd cine 
^tle ce bazaconii, cum cd am avea de-a 
face cu iin fel de nou Caesar III sau 
chiar cu un Commandos latino-barba- 
ro-african. Praetorians este un RTS care 
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de Iupt3 de aici, noi tactici. Plimbdrile 
aerul curat din Galia, din Egipt ^i, la fi¬ 
nal, din Italia te trimit cu gandul la lu- 
mea sdlbaticd de atunci, pe care Pyro 
Studios a recreat-o de minune. Praeto¬ 
rians nu este doar un RTT, este un RTT 
frumos. 


e pe punctui de a pierde S-ul strategic 
din coadd ^i sd primeascd in schimb un 
T, de la Tadics. 

in [^erloada aceasta de dupd 58 i. Chr., 
Imperlul roman a devenit "Imperiu". 
Jucdtorul se afid in mijiocul acestui vis 
istoric ^i are rolul unui general care se 
afId undeva in avangarda expanslunii 
imperlale ^i trebuie sd se lupte cu toti 
mcdpdtanatli primitivi care nu vdd ce e 
a^a mi^to la "Pax 
romana" asta. Cam- 
pan la msd evolueazd 
^i ajungi sd controlezi 
^ atatcivlllzatia 

' galilor,cat$i 

^ ^ egiptenilor, 

noi unitdfi 


se incheie cu un "For the Emperor and 
the Roman people!" ^i incepe distracfia. 

Nu ^tlu dacd voi afl prins cand erafi 
mici jocul pe carton ("board game"-ul, 

?n termeni actual!) "Dacil $i romanii". 
Praetorians este Dacii ^i romanii pe 
computer, nu in sensul cd ^1 el e impdrtit 
Tn doud, cu un castru roman in stanga ^i 
o dava dacicd m dreapta, ci in ideea cd 
este Linul dintre extrem de putinele 
jocuri in care potl controla formatiuni 
militare antice, te poti mandri cu un 
centurion de nivel mare, po\\ folosi te- 
renul ^1, mai ales, e^tl nevolt sd explo- 
rezi pentru a supravietui. Sau, mai pre¬ 
cis, e^ti nevoit sd supravietuie^ti |x?ntru 
a supravietui, pentru cd Praetorians are 


Vai de cei ince^! 

FaptuI cd Praetorians este creat de 
cel din spatele lui Commandos se vede 
^1 chiar se aude foarte clar. Pentru tnce- 
put, Instructiunile de dinaintea flecdrei 
misiuni sunt date m exact acela^i fel ca 
in Commandos: camera aleargd dintr-o 
parte m alta a hdrtii, unde sunt iluminate 
oblectivele principale, secundare $1, 
eventual, obstacolele ^1 aliatll. Liturghia 
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De veghe in lanul cu simboluri 


Asediul - deiiciul din Praetorians 



prostui obicei de a fi fatal de agresiv. Pyro 
Studios nu ^i-au lepSdat stilul caracteristic 
^i au Great un joc foarte dificil, chiar $i pe 
cel mai mic nivel de dificultate. 

Desfa^urarea luptelor este depen- 
dentcl pana la extrem de teren ^i de 
campul vizual al unitatilor. Fii sus ^i 
ca^tigi. Fii sus ^i ascuns m padure ^i 
ca^tigi sigur! Dar fii sus, ascuns in pa¬ 
dure ^i neatent, ^i pierzi urgent orice 
^ansa de a termina misiunea... 

Praetorians functioneaza dupa mo- 
delul clasic piatra-foarfeca-hartie, foarte 
familiar fanilor seriei Total War (spear- 
men-cavalry-archers). Principiul func- 
fioneaza ^i aici, cu variafille de rigoare 
(unitafi speciale, format!i speciale), msa 
dat fiind ritmul bataliilor ^i scara lor mai 
redusa decat Tn Total War, 

« dificultatile apar la tot pasul. 

Producatorii au anticipat 
^ asemenea probleme ^i de 

aceea controlul unitatilor este 
intuitiv, interfafa excelenta, 
iar camera fixa, existand 
doar posibilitatea 
schimbarii 
perspective! pe trei 
niveluri cu rotifa 
mausului (zoom + 
mi^care pe verticala 
a camerei). 

Sunt oarecum 
tentat sa le dau drep- 
tate produca- 
torilor pentru 
refuzul de a 
implementa 
camera 
mobila, care 
probabil ar fi 
"complicat" 
inutil jocul. 


Adevarul este ca, dupa ce incepe un 
asediu m Praetorians, nu te mai 
intereseaza grafica, pozifia camerei ^i 
nici chiar muzica foarte placuta a 
jocului, ci doar cum sa-fi paze^ti arca^ii 
de cavaleria inamica, cum sa ifi duci 
propria cavalerie in pozitie de atac pe 
flanc ^i cum sa sting! mai repede focul 
de la catapulte. A^adar, nu pot sa de- 
punctez nici grafica, nici gameplay-ul 
din acest punct de vedere. Dar dat fiind 
ca in LEVEL se face critica de jocuri, sa 
vedem unde oare am putea sa depunc- 
tam acest Praetorians cu aere imperiale. 

Sed capite, tat aentendae 

Cate capete, atatea pareri - ade¬ 
varul zicalei cu pricina a fost verificat 
cand Marius Ghinea a venit, s-a uitat la 
joc ^i a zis ca e aberant sa nu pofi sa 
intri cu cavaleria m padure, tot astfel 
cum e aberant sa crezi ca o iscoada 
poate explora terenul necunoscut din 
imprejurimi prin ochil vulturului sau ai 
lupulul din dotare. Un fan Total War ar 
stramba cu siguranfa din nas la vederea 
$i jucarea lul Praetorians. Totu^i, in 
Praetorians elementui tactic este extrem 
de bine implementat, cum de altfel ^i 
infrangerea Al-ului fara plerderl 
semnificative prin utillzarea eficienta a 
terenului te onoreaza ^i te face sa te 
simfi cu adevarat general. 

Praetorians are un ciudat caracter 
cameleonic ^i risca sa nu placa nici 
adeptului inrait al tacticii pure ^i nici 
jucatorulul de RTS-uri cu resurse gra- 
mada $i rush m primele cinci minute. 
Vorbeam mai devreme de RTS-ul care 
sta sa-^ii piarda S-ul din coada. Pyro Stu¬ 
dios s-a asigurat ca exista elemente de 
strategie suficlente pentru a nu trans¬ 
forma Praetorians in RTT pur. Prin ur- 
mare, de^il nu exista resurse in sensul 


RTS-lstIc al termenului, exista totu^l 
ora^e care confin populafie. Odata cu- 
cerlte (prin construirea unui fort) ^i ocu- 
pate de un centurion/^ef de trib/oficial, 
ora^ele vor furniza posesorului unitafi 
de lupta, medlci/drulzl/preofl ^i iscoade, 
tofi recrutafi din randurile populaflei, 
care se reface intr-un ritm foarte lent. 
Praetorians mai confine ^i alte "resurse": 
punctele de prestigiu, obfinute exclusiv 
prin lupta, fara de care nu |X)t fi recru- 
tate anumite tipuri esenfiale de luptatori. 

Unitafile au rolurl bine determinate 
^i fiecare, m funcfle de civilizafie, ofera 
alte opfiuni tactice, prin formafiunile de 
care dispune ^i prin diferite abilltafi 
speciale. Comuna msa majoritafii uni- 
tafilor combatante din Praetorians este 
stamina, care joaca un rol atat de im¬ 
portant m mobilltatea $1 utilizarea ata- 
curilor speciale ale unitatilor meat 
centurionil au abilitatea speclala de a 
regenera mai rapid stamina, Iar ^efll gall 
de trib o pot stoarce din unitafile Ina- 
mice, klsandu-le literalmente fara vlaga. 
Eglptenii i^i regenereaza mai rapid sta¬ 
mina prin rugaciune. 

Evident, din tot jocul, preferafii mei 
sunt romanii, a caror organizare exce¬ 
lenta te ajuta enorm de mult pe par- 
cursLil misiunilor. Ml s-a mtamplat msa 
in Praetorians sa ma satur la un moment 
dat sa avansez milimetric pe harta pen¬ 
tru a termina misiunea ^\, luandu-mi 
inima in dinfi (era vorba de o misiune 
de escorta a fiului lui Crassus ^1 a unui 
prieten), am descoperit ca Pyro Studios 
au scapat practic un bug de gameplay, 
pentru ca misiunea poate fi terminata 
fara sa ml^tl pe nimeni altcineva din loc 
decat pe cei doi, care, calare fiind, 
alearga ca vantui ?l fenteaza toate tru- 
pele Inamice de |x? traseu. 5i ulte cum 
termini in nici doua minute o misiune 
care ar fi trebuit sa ifi ia cel pufin o ora. 

Spafiul ma preseaza, a^a ca tree la 
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Gameplay 8/10 
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asedii. La capitolul acesta, Total War nu 
st3 nici pe departe la fel de bine ca 
Praetorians, pentru c5 aici vorbim de 
Iupt3 la nivel de crenel. Poate Rome - 
Total War va detrona Praetorians din 
punctui 3sta de vedere. JucStorul poate 
vedea foarte clar constructia ^i pozifio- 
narea scSrilor $i a turnurilor de asediu, a 
balistelor ^i a catapultelor. Arca^ii 
aleargS m turnuri, dar sunt loviti din 
pSdurea din apropiere, t3ra a putea 
riposta, pentru cS arca^ii inamici sunt 
ascun^i, ceea ce il obligS pe jucStor s3 
alerge cu o unitate de infanterie m p3- 
dure pentru a localiza unitatea adverse. 
Evident, cafiva equites (cavalerie) as- 
cun^i cu grija m spatele fortului ^i arun- 
cati In lupta m flanc la momentui 


joc atat de solid realizat, fara bug-uri 
majore, fara blocari, fara pretentii abe- 
rante de sistem este o raritate ^i, de ace- 
ea. Praetorians trebuie tratat cu respect. 
Sunt convins ca cei care nu il apreciaza 
nu vad mai departe de macelurile din 
Age of Empires sau StarCraft, de altfel 
jocuri foarte bune. Praetorians este un 
joc de rafinament... latin. Ave Caesar! 

■ Mike 


oportun pot nenoroci un atac foarte 
bine pus la punct. 


Sic t:ran8it: gloria mundi 


Imperiul roman s-a prabu^it ^i arti- 
colul se termina imediat. Ar fi atat de 
multe de spus despre Praetorians Tncat 
prefer sa ma opresc aici, pentru ca simt 
ca ar mai fi mers cateva zeci de pagini 
de tips&tricks, solutii ale misiunilor ^i 
pove^ti despre Al-ul care uneori da 
senzatia ca gande^te cu adevarat. Pen¬ 
tru a adauga ^i cirea^a pe tort, va spun 
ca Praetorians se mi^ca onorabil pe 
sisteme dotate cu hardware modest, 
de^i cerinia minima e de Pill 500 MHz 
cu 128 MB RAM. Poate fi jucat excelent 
m retea, iar timpii de mcarcare sunt ri- 
dicol de mici (imi aduc aminte de 
Project Eden). 

Concluzia nu poate 
fi alta decat ca 
Praetorians este un joc 
de care aveam nevoie de 
multa vreme. Acum cand 


suntem invadati de 
mediocritati, a gasi un 
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% 5i itit3 cum merge totui m continuare ca 
^ la carte. Noi a^teptdm jocurl cu 

rdsutlarea la gurd, ei le scot pe piatd, noi 
le jucam, noi ne stresdm, noi 
comentdm, iar lor pufin le pasa. A^a a 
venit James Bond: Nightfire, a^i a ^i 
trecut, a^a a venit NFS: Hot Pursuit 2, 
a^a a trecut ^i el, iar acum aceea^i 
poveste 5 i cu ICI 2: Covert Strike. Ce 
naiba se mtampld cu jocurile care sunt 
atat de a^teptate, care se anunjd cu atata 
tam-tam ^i produsul final este de toata 


jena? Cred cd developerii se ocupa 
acum mai mult cu rcclama se acordd 
din ce m ce mai pufind importanfd 
produsului in sine. 

Incep sd ii dau dreptate domnului 
Anthony Hopkins, care a spus cd nu 
meritd sd se facd o continuare a unui 
film, cd tot ce are dupa titlu 2 sau Se 
Inloarce nu mai are aceea^i calitate ca 
filmul original. A^a cd imi permit sd 
extrapolez 5 »i sd spun cd nici jocurile nu 
meritd o urmare, cd meritd sd ramand 
doar originalul, iar dacd se hotdrd^te o 
continuare, ar fi mai bine sd se revind 
asiipra deciziei mai tarziu, cand apare 
intr-adevdr o idee fenomenald ce meritd 
pusd in practicd. 


IGI sau S.A.S., tot pe acolo 


Asemanarea intre aceste doud 
organizaiii este evidentd. David Jones 
este prototipul agentului englez, 
sofisticat ^i gentleman. El pleacd la luptd 
cu principii ^i cu accentui englezesc 
inconfundabil. 5i de data aceasta este 
nevoie de el. Trebuie sd rezolve un 
conflict ce ar putea duce la un al treilea 
rdzboi mondial. S' totui pleacd de la un 
banal microcip EMP, care pentru cd a 
ajuns pe maini strdine, trebuie sd intre 
in posesia adevdratei puteri mondiale. 
Nu se prea intelege cine este cel care a 
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decis cd nu au ce face cu el chinezii, 
dar pared se simte mdna americanilor. 
Problema principiald pe care mi-am 
pus-o de la inceputui jocului este de 
ce acest microcip, care 
de drept aparjine 
inventatorului, nu 
i^i gdseste locul 
in mainile 
acestuia, ci 
trebuie sd fie 
apropriat de 
puterea ce 
vegheazd 
asiipra noastrd 
ca un caine de 
pazd. Iar imi trece 
miros de 

McDonald's pe la 
nas. 

Poveslea devine 
din ce in ce mai 
serioasa pe mdsurd ce 
jocul capatd mai mu ltd 
adancime, iar tu 
avansezi in misiuni. De 
la recuperarea unui 
simplu microcip se 
ajunge la dezafectarea 
intregii baze militare ^i de 
produefie in care fiecare 
munceste ^i se lasd 
omorat cu dezinvolturd. 

Pe parcursul jocului, 
te vei perinda prin ni^te 
Idri micuje despre care 
lumea nu jtie prea multe, 
incluslv prin Romania, la 
granita edreia te vei trezi 
aruncat de un binevoitor 
coleg Irdddtor. Evident cd 
la granifa noastrd se vorbe^te o 
limba guturald, tancurile ^i campurile 
minate sunt la ele acasd, iar oamenii nu 
sunt deloc primitori. In loc sd te 
primeased grdnicerul cu zambetui pe 
buze, ca pe un englez binevoitor care a 
cazut din elicopter ^i sd \\\ dea o mand 
de ajutor, el te intampind cu eternul 
AK47 ^i asmutind cainii pe tine. Este o 
noud insultd aruncatd cu nepdsare tdrii 
noastre, fdra nici un tel de documentare 
anterioard sau suport logic. Dupd cum 
vedeti, sunt un adevdrat patriot. 

Acest David Jones, o adevdratd 
rna^ind de rdzboi pe care nimic nu o 
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poate ingenunchea, face tot ce o 
domni^oarS dr^gutS li cere sparge tot 
ce prinde. Se va infiltra in cazemate, 
buncSre porturi va fura tot ce va 
putea b3ga prin buzunare, inclusiv un 
superavion rusesc, ?n al cSrui 
"buzunar" s-a ascuns el de data 
aceasta. Povestea jocului esle despre 
suprematia din umbrS a 

americanilor asupra a 




tot ce 
mi^c3 
pretutindeni 
mai putin 
despre 

oamenii care ne fac 
rSu pe care eroul 
nostru ?i face sS se 
simt5 aiurea s5 
cear5 iertare in fafa 
oamenilor de rand. 


Alegerea 
raului cel mai 


In acest joc, 

IGI 2: Covert 
Strike, exists ^i o 
teorie a alegerii 
rSului cel mai 
mic. Ce vreau 
eu sS spun 
este cS, pe 
langa toatS aceastS 
imagine pe care 
americanii o promoveazS 


despre "nenegocierea" pe care ei o fac 
cu terori^tii, imagine evident falsa, mai 
scapS din cand in cand ^i cate un 
schimb reciproc avantajos. Asa se 
mtampiS ^i ?n cazul lui IGI 2. latS cum 
apare aici acest conflict de interese: sS-l 
salveze David Jones, mai bine spus 
agenjia IGI, pe cel mai mare traticant de 
arme dintr-o mchisoare arabS in 
schimbul locajlei unui avion cccp-ist 
ultraperformant sau sa il lase s3 
putrezeascS pentru crimele sale? S3 lase 
un traficant de microcipuri s3 scape, un 
adevSrat ''bi^nijar" autohton ce vinde 
CD-uri in piaja Tien An Men? Dup3 ce 
acest Jones, David Jones, a ras jumState 
de armatS arabS ^i un intreg regiment de 
trupa^i de elit3, a profitat de ocazie 
pentru a se da cu elicopterul ^i, ?ntr-o 
imagine asemSnStoare cu cea din Sol¬ 
dier of Fortune 2, s3 distrugS cu 
mitraliera de la bord un sfert din 
efectivul complet al unei t^ri^oare din 
EstuI Mijiociu. De ce? Pentru c3 putea. 

latS cum aceastS alegere a rSului cel 
mai mic a dus la o decimare in fortS a 
tot ceea ce purta turban prin de^iertul 
arab. 5i toate acestea pentru a salva un 
traficant de arme nucleare ^i de 
distrugere in mas3, recunoscut de altfel, 
un prieten foarte bun al lui David Jones. 

Gate cu laudele, 
sa trecem la defecte 

Acum c3 toatS lumea a citit tot ce se 
putea spune de bine despre acest joc, 
s3 trecem ^i la defecte. Grafica este doar 
functionals ^i nimic mai mult. Copacii 
sunt intr-adevSr printre cei mai frumosi 


pe care i-am vSzut panS acum, dar 
problema e cS \\ vezi in totalitatea lor 
graficS doar dacS stai langS ei. De la 
depSrtare, li vezi in ceafS; pe mSsurS ce 
te apropii de ei insS, mcepi sS 
diferentiezi frunzele, sS mai zSre^ti o 
creangS $i sS \\\ dai seama dacS este 
brad sau tei. Un astfel de cof)ac aratS 
groaznic de la o distanjS de 5 metri, cu 
texturi total aiurea, fade ^i pStrate. Acum 
sS nu credeti cS nu am jucat cu detaliile 
la maxim. Ba dimpotrivS. Beneficiind de 
un super sistem (P4 la 3.06MHz ^i ATI 
Radeon 9700 PRO), mi-am permis, ca 
niciodatS, sS pun antialiasing x6 si s3 
pun totui pe full detail. Si degeaba. "S 




V Gondolier, la bulivar! 


MM 










Copdcii erau tot p^trati, ficu^ii din 
^ dep3rtate p5reau aluni cand m5 

apropiam de ei, iar - acum tineti-vS 
bine - rofile erau octogonale. P3i este 
(X)sibil ca In vremurile astea pline de 
rotunjimi, rotile unui camion s3 fie 
octogonale? 5i cand am jucat primul ICI 
am fost dezam^git de rotile care erau 
pdtrate ^i nici nu m3 gandeam ca in 
parted a doua s3 fie la fel. 

Dac3 tot am porn it s3 discut despre 
aceste necazuri grafice, voi continua in 
aceea*>i manierd. Pdtratul este prezent 
pretutindeni. Cum jocul este unul m 
care trebuie sd te fofilezi ^i sd te folose^ti 
de fiecare colfulet ^i de orice tertip 
posibil pentru a trece pe sub nasul 
inamici lor, am tot incercat sd tree pe 
sub mese. Imposibil, de^i spafiul dintre 


picioarele mesei era atat de mare incat 
puteam trece ^i ciuciuca, dardmite taras. 
Surprinzdtor este faptui cd procJucdtorii 
jocului au omis sd scoatd spafiul umplut 
dintre picioarele mesei. Este o problemd 
mare a engine-ului, care taie substantial 
din gameplay ^i din feeling-ul pe care 
jocul ar fi trebuit sd il ofere. 5i asta nu 
este singura problemd de acest gen. Am 
mcercat sd md invart in jurul unei 
coloane. Coloana era, cum este $i nor¬ 
mal, de formd circulard, dar in viziunea 
producdtorilor ea beneficia de un pdtrat 
invizibil circumscris cercului, care nu 
(jermitea rotirea in jurul ei. Aceste 
bariere nevdzute pun mari bete in roate 
jocului ^i de multe ori aproape cd m-au 
fdcut sd las baltd IGI 2: Covert Strike. 

Alte bug-uri grafice ce meritd doar a 


fi enumerate sunt: vehiculele ce plutesc 
prin aer, du^manii care in momentui in 
care mor se a^eazd la orizontald la 
nivelul capului, obstacolele fizice fdrd 
consistentd materiald, u^ile prin care 
treci ^i tu ^i du^manii fdrd sd le deschizi, 
armele ^i pdrtile corpului ce apar prin 
jjereti ^i in care poti trage ucigand 
inamicul fdrd ca acesta sd reaefioneze 
^i, nu in ultimul rand, pdrtile corpului ce 
dispar sau plutesc fx? langd corp fdrd a fi 
ata^ate de acesta. 

Ajungem la capitolul apd. Nu 
credeam cd voi vedea gelatind in loc de 
apd. Este un efect care, dacd ar fi fost 
implementat cum trebuie, i-ar fi oferit 
consistentd apei, un lucru pe care rar il 
simtim in jocuri. Dar nici aici efectui nu 
este realizat cum trebuie, ceea ce nu 
m-a mirat deloc. Dacd veti juca IGI 2: 
Covert Strike, vd recomand sd fiti foarte 
atenti la felul cum aratd apa, in 
misiunea imediat urmdtoare celei m 
care ati furat hidroavionul. in intro-ul 
misiunii, hidroavionul cu pricina se va 
allmenta de la un petrolier, probabil. 
Prima Impresie pe care am avut-o, ^i nu 
am fost singurul, a fost aceea cd zburam 
^i cd remorcam acel petrolier. Extra- 
ordinar de prost este fdcut engine-ul 
grafic. Stupefiant de prost. 

Inteligen^ artificiala este 
prea artificiala 

Al-ul din acest joc este unul care 
cam lasd de dorit. Adevdrul este cd totui 
lasd de dorit la acest joc. Soldatil 
inamicI sunt destui de dobitoci. Dacd 
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e<iti culcat la pdmant langS ei, |X)t sd se cluce altceva. Dacd vrei sd iei ceva 

impiedice de tine cd lor pufin le pasd. de pe jos, mai mtai arunci arma pe 

Nu te vdd pace. Asta in cazul in care care urmeazd sd o inlocuie«iti. 

joci pe nivelul de diticultate normal, Multiplayer-ul este foarte 

unde se presupune cd reactiile Al-ului asemdndtor cu Counter Strike, 
sunt cele mai apropiate de realitate, Este acela^i meniu de 

unde soldatui nu este nici prea alert, dar cumpdrare a armelor, de 
nici nu se mtampid sd-ti calce pe mand, alegere a tipului de soldat <il 
sd se scuze $i sd piece mai departe. obiective ce trebuie 

Pentru a termina jocul fdrd a ti vdzut de indeplinite, de genul unii 

inamici, tot ce trebuie sd faci este sd te apdrd un 

tard^ti. Sute ^i sute de metri trebuie sd te laptop, iar 
tard^ti, pentru cd asttel termini misiunile alfii il 
fdrd sd fii vdzut niciodatd. in momentui pdzesc. 
m care te-ai ridicat, ai ^i primit un glonf 
in frezd. 5i este stresant. 

in misiunea ce avea loc la granita 
cu Romania, trebuia sd te feresti de 
TAB-urile ce pdzeau locul. Ca sd te 




Fenomenala vegetafie in continud transformare 


fere$ti de acele tancuri, trebuia sd te 
tardsti. Cum te ridicai, primeai o rafald ^i 
erai mort instantaneu. Nu exagerez 
cand spun cd am terminat misiunea 
respectivd dupd 45 de minute, dupd ce 
am sucit un gat ^i am tras doud gloanfe. 
Si am terminat-o in 45 de minute pentru 
cd a trebuit sd fac ce face melcul cel mai 
bine: sd se tarascd. 

La capitolul arme, jocul std bine. In 
sfarsit ceva ce mi-a pidcut. Peste 30 de 
arme din care sd alegi pe parcursul 
jocului ^i pe care sd le cumperi in 
multiplayer. Nu poti purta prea multe 
arme la tine, lucru care apropie cat de 
cat jocul de realitate. in afard de arma 
principald, care este o pu^cd, de cea 
secundard, de un pistol sau de un SMC 
interesant pe care il prlme^ti m ultimele 
misiuni, un cujit $1 grenade, nu pofi 


Producdtor Innerloop 
bistribuitor Codemasters 
l(>fertant Best Distribution 


Multiplayer-ul este un element pentru 
care meritd sd jucafi Id 2. 


Procesor P III 700 MHz 


Memorie 128 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 32 


Cam nimic. Poate sd astept IGI 3 
care sd sperdm cd va fi mult mai bun. 
Poate sd nu mai joc sequel-uri ale 
niclunui alt joc $i sd md "pdstrez" pentru 
noutdfi (care, nu ^tiu...). Poate sd md 
apuc eu de fdcut jocurl ca sd vdd cat de 
greu este. Poate sd md apuc din nou de 
schi ^i sd las naibil jocurlle pentru la va- 
rd cand o sd plec la mare. Oricum, con- 
cluzia este cd eu nu am apreciat deloc 
efortui celor de la Codemasters si cd md 
asteptam la ceva mult, mult mai bun. 


www.code 


masters.com/igi2 
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Multiplayer 


Koniec Impresie 


Tacticd si strategic, stealth si 
























































LEVEL Classic Game Collection 


Primul FPS din isteria 
Claasic Game Collection 


A venit momenlul sd punem primul 
1 ^ FPS pe CD-ul full al revistei. Este un pas 
mare inainte, mai ales cd este un joc 
despre care s-au scris multe, de bine 
«;i de rdu, iar la vremea lui a fost unul 
dintre cele mai a«iteptate jocuri. Este bi¬ 
ne de ^tiul cd acest joc a fost foarte con- 
troversat la momentui aparifiei sale, dar 
din ce motiv, vd Idsdm j^e voi sd vd dafi 
cu pdrerea. Avand o poveste captivantd, 
Dai katana prezintd un interes destui de 
ridicat *ii astdzi, deoarece, din pdcate, nu 
prea mai apar jocuri care sd te find in 


prizd, mai ales prin substrat ^i pfin 
conflictui pur epic prezent la mijioc. 
Beneficiind de a|X)rtul lui john Romero, 
omul care a stat la baza Doom-ului, 
Daikatana este un varf de lance aruncat 
m mijiocul criticilor de gen. 

Profesorul de karate ratat 

Hiro Miyamoto este un profesora^ 
de arte marfiale inglodat in datorii, care 
trdie^ite de pe azi pe maine, scdpand 
cum poate de Fiscul care tabdrd pe el 


oriunde il prinde. 5 i totu^i, el are in spa¬ 
te un malt arbore genealogic cu 
rdddcini ce se intind pand in perioada 
de glorie a marelui imperiu japonez. 
Intr-o seard in care recuperator!! li bd- 
teau la u^d, apare un mo^ulicd $i li po- 
veste^te cd lumea nu este cum ar trebui 
sd fie ^i cd el ar putea face ceva pentru a 
o readuce pe drumul cel bun. Evident 
cd Hiro este cam sceptic ^i nu prea ?i dd 
crezare mo^ului, mai ales cand aude (X)- 
vestea unei sdbii ce li apartine de drej^t, care 
a fost furatd de un vechi du^man al fami- 
liei sale ^i care are puterea de a cdidtori 
prin timp ^i de a mcxiifica cursul istoriei. 

Sincer, dacd In drum spre casd ar 
veni la mine un homeless care sd imi 
toarne o asemenea poveste, sd Imi 
spund cd de fapt eu ar trebui sd Impdrd- 
tesc lumea ^i cd sub conducerea mea 
galaxia ar cunoa^te o perioadd de glorie 
necunoscutd nici mdcar de cdpitanul 
jean Luc Picard, cred cd mi-a^ invlnge 
repulsla 5 I i-as trage un ^ut In partea dor- 
said sd md find minte toatd vlata. Dar 
dacd dupd ce mi-ar spune toate acestea, 
mi-ar ardta o pozd cu fie-sa, care seamd- 
nd cu jenna jameson ^i este jlnutd prizo- 
nierd intr-un kx: ingrozitor, fx? care ml-o 
promIte mie de nevastd, mai cd l-a^ crede. 
Iar dacd mai ^i moare ucis de ni^te fe- 
renghl care au apdmt langd mine printr-un 
fx^rtal ^i au dispdrut prin altui, atunci mi- 
a^ trage mie un ^ut In fund, m-a^ pune 
pe tras de flare 5 I a^ pleca la luptd. 

PunctuI culminant — 

Hiro e pe ei 

Nu cred cd mai este nevoie sd vd 
spun cd lucrurile s-au petrecut Intocmal 
^i la fel 5 ii cu Hiro. A plecal sd l*ii gdseascd 
norocul In lume sub formd de umplutu- 




The Bitch 


Sa te scarpin In nas? Nici o problema... 
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You acquired the Kineticore 


r3 de sicriu al5turi de temperamentalul 
s3u nou coleg de camerS, homeless-ul. 
Dup3 ce reu^e^te sS scape de ni^te 
insecte insipide care nu li dau pace nici- 
cum, intr3 prin ni^te canale de acolo 
nici mal mult nici mai pufin, fix m 
ograda lui nenea 3la rSu, de unde, im- 
preun3 cu ni^te noi prieteni pe care i-a 
facut pe drum, recupereazS sabia. 

Mare minune mare se petrece m mo- 
mentul m care Hiro este trimis m trecut, 
unde se bate cu ni^te schelefi cu reale 
probleme de comportament. Este un 
mod foarte interesant de a vedea istoria 
prin mintea unui nebun fioros, pentru 
cS ajungem sa ne plimbam prin Atena, 
care este luata sub asediu de schelefi, 
paianjeni, grifoni ^i multe alte asemenea 
dracii mitologice, care i^i gasesc locul 
doar m trecut. 

Interesant, dar in acela^i timp de 
a^teptat, este faptui ca armele se — ^ 

schimba in totalitate. A^a ca am tre¬ 
cut de la lansatoare de rachete $i nail- 
gun-uri, la sabii ^i tridenturi. Foarte fru- 
moase ^i ingenioase sunt concepfiile pe 
care le aveau armele in trecut. Astfel, 
punem mana pe ni^te arme de care nici 
m "Legendele Olimpului" nu am auzit. 
Ciocanul lui Hades este una dintre cele 
mai spectaculoase arme. Datorita 
greutatii sale enorme, cu cat este ridicat 
mai mult deasupra capului, cu atat mai 
mare este unda de ^ pe care o va lansa 
cand va fi izbit de pamant. Normal ca ^i 
distrugerile din jur vor fi pe masura. 

Mai putem pune mana $i pe 
Venomous, un baston ce are legafi m 
varf doi ^erpi care scuipa bile de venin 
$i fac deliciul ochiului cand sar de colo- 
colo. Mai sunt ^i alte arme fantas- 
magorice, dar nu va voi strica pklcerea 
de a le descoperi singuri. 


Valuriie de plasma 
fac ravagii 


sa ne trimitefi mulfumiri legate de cat 
de frumoase ^i pline de invaiaminte 
sunt jocurile full pe care vi le oferim 
noi. 

■ Koniec 


Epilog — Hiro se insoara ^i are 
copii ferici^ 

Cel pufin a^a sper, pentru ca prin 
ce a trecut saracul om nu ar trebui sa 
treaca nici du<imanul du^manului tau. 
Acum voi mchide ^i va voi klsa sa cau- 
tafi CD-ul ascuns printre paginile revis- 
tei, sa-l bagafi in unitate <i.a.m.d. <ii apoi 


Colectia continua! 

Incoming Forces 


Shocker 


Crezi ca e^ti m stare sa faci fata, 
amenintarii umane? 


Meteoritui bucluca§ 
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Dejii Lin siibiect foarte interesant, cre=^ 
iT area cie MOD-uri de Half-Life este dsja 
de domeniul trecutului. Este adevarat ca 
au apdrut o serie de alte shootere nii 
numai, care suportd aceastd ''optiune", 
msd personal consider c3 e timpul sd 
mergem mai departe. Daca pentru 
jocurile mai vechi au fost create de cdtre 
amatori tot felul de editoare, utilitare, 
progrdmele care sd vind in ajutorul 
MOD-erului, iatd cd acum unele jocuri 
vin cu editoare gata fdcute tocmai pen¬ 
tru sprijinirea acestui curent. Un exem- 
plu intr-adevdr deosebit este Morrowind. 
Producdtorii au pus la dispozifia jucdto- 
rului TES Construction Set, declarand cd 
editorul a fost oferit pentru compensarea 
lipsei multiplayer-ului. Ideea s-a dovedit 
a fi strdlucitd, deoarece Morrowind este 
clar cd va fi unul dintre cele mai longe- 
vive jocuri de single player, aldturi de 
Fallout, Daggerfall sau X-tension. Ca 
iirmare, avand o unealtd atat de puter- 
nicd aldturi de un joc deosebit, ar fi o 
nesimtire din partea mea sd nu-i acord 
atenfia necesard. A^adar, declar deschisd 
o noud serie de articole/tutoriale dedi¬ 
cate MOD-urilor ^i plugin-urilor de 
Morrowind. 


De ce acum? 


Poate cd unii dintre voi au lucrat 
deja cu TES C. S. ^i sunt destui de fa- 
miliarizafi cu modul de lucru. De aceea 
vefi fi probabil tentafi sd punefi intrebdri 


Cerinte de sistem 

f 


Dupd cum ^tifi, cerinfele de sistem 
pentru Morrowind sunt destui de ridi- 
cate. Problema este cd nici editorul nu 
se dezice de aceste pretentii, avand ne- 
voie de sisteme destui de bune. Ca sd 
reiau, cu un procesor la 500 MHZ cu o 
placd video GeForce2 MX 400 ^i 128 
MB RAM ar trebui sd vd putefi face 


treaba^Nu vefi lucra m condifii deoseU 
bite, dar vefi avea posibilitatea sd creafi 
interioare fara probleme. Pentru exte- 
rioare o sd vd explij mai mcolo ce sd 
faceti. Un monitor de 17'' ar fi ideal 
pentru a avea o suprafafd cat mai mare 
de lucru, ?nsd eu am lucrat fdrd 
probleme prea mari pe 15" ^i Tn 
800x600. Adevdrul este cd l-am 
incercat ^i pe un P4 la 3.06 GHZ cu 
512 RAM ^i ATI Radeon 9700Pro ^i nu 
se compard. Dar l-am incercat doar... 

Problema cea mai mare cu un 
sistem mai slab apare atunci cand 
trebuie sd vd testafi MOD-ul, timpii de 
Tncdrcare pentru Morrowind fiind destui 
de mari. Altfel spus, vd mdnancd o grd- 


de genul "De ce acumC', "Nu e prea 
tarziu?". intr-adevdr, jocul are deja 
aproape un an de la lansare, msd ade- 
vdratele efecte pe care le produce se 
vdd Tn timp. Urmdrind foarte atent evo- 
lutia lui pe piatd, am constatat cd Tn 
acest timp s-a creat o comunitate de 
MOD-eri mult mai mare decat md 
a^teptam. Aceastd comunitate create 
continuu ^i evident este timpul sd ne 
supunem valului. Adevdrul este acela 
cd am devenit foarte pasionat de acest 
joc, iar editorul s-a dovedit a fi extrem 
accesibil fdrd a avea cine ^tie ce cuno^- 
tinfe deosebite. Un alt motiv ar fi faptui 
cd ^i la noi Tn Romania un foarte mare 
procent dintre gameri sunt pasionafi de 
genul RPG, Morrowind putand fi Tnca- 
drat Tn categoria capodoperelor acestui 
gen. Seria aceasta de articole va fi dedi- 
catd initial celor care abia au deschis 
editorul, apoi va avansa pand la partea 
cea mai complicatd numitd Scripting, 
devenind astfel, sper, pe placul celor 
avansafi. 
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mads de timp, insS merits deoarece 
satisfactiile pe care acest editor vi le 
oferS pot fi foarte mari. 

Tweaking 

Plecand de la problemele de mai 
sus, evident am Tnceput sS sap dupS 
metode de cre^tere a performantei in 
conditiile date. Relativ la joc, trecand de 
minimizarea Al Distance, View Distance 
^i scoaterea muzicii, mai sunt cateva 
lucruri de fScut. In primul rand, vS 
recomand instalarea DirectX 9.0 ^i a 
ultimelor drivere video, lucru cu care 
am obfinut o cre^tere cu 5-8% a perfor- 
manfei sub Windows Me ^i Windows 
98 SE. Mai departe este modificarea 
fi^ierului morrowind.ini in felul urmStor: 
setad urmStoarele valori ale variabilelor 
din fi^ier cu Max FPS=26, 
DontThreadLoad=‘l, Interior Cell 
Buffer=64 sau 32, Exterior Cell 
Buffer=128 sau 64 (pentru 256, 
respectiv 128 MB RAM), UseLinear=1, 
UseQuadratic=0. Cu aceste modificSri 
mai scoateti un frame, douS plus cS se 
modifies m bine timpli de TneSreare. 
Pasul urmStor este folosirea unor pro- 
grame specifice cum este Morrowind 
EPS Optimizer. Este un program exce- 
lent care permite menflnerea unui frame- 
rate constant pe baza modIfieSrii m timp 
real a View Distance, Al distance etc. 
Este setabll separat pentru Interioare sau 
lupte ^i ^tle sS scadS sau sS creascS 
View Distance sub minimul ^i peste 
maximul (panS la triplu) permise de joc. 
Pe langS asta, este dotat ^i cu o facilitate 
de n-patch pentru cei cu piSci ATI. Pe 
partea de Windows, exists Cacheman 
(manager de cache) ce vine cu o serie 




Vivec cu View Distance triplu 


de configurafii prestabilite dintre care 
cea recomandatS este, evident. Games 
sau putefi face una Custom dacS vS 
prlcepefl. Ambele programe vS sunt 
puse la dispozifie pe CD-ul LEVEL. Ul¬ 
tima modificare pe care v-o recomand 
este sS setafi memorla virtualS a Win- 
dows-ulul la o valoare fixS care sS fie 
dublul memoriel prezente pe sistem 
(pentru 128, setati memorla virtualS la 
256) dupS ce ati fScut o defragmentare 
a harddisk-ului. Cu toate aceste modifi¬ 
cSri vefl ajunge la o cre^tere totals a per- 
formanfel Tntre 8-15 procente dacS avefi 
sisteme stabile, adicS nimic miraculos, 
dar e ceva. in principiu, o parte dintre 
aceste modalitStI de tweaking vor func- 
fiona ^i pentru editor, msS, dupS cum am 
spus, nu acesta vS va frustra cel mai tare. 

Lucruri de baza 

Recomandarea mea este ca panS la 
articolul din numSrul viitorsS luati plugin- 
rile pe care le-am pus pe CD ^i sS le 
examinafl un pic in profunzime. Toate se 
copiazS exact m forma existentS in arhivS 
in /Morrow!nd/Data files/. Fi^ierele sunt 
structurate m felul urmStor: modelele .nif 
sunt in /Meshes, texturile in format .dds, 

.tif sau .bmp in 

/Textures, simbolurile pentru arme in 
/Icons, sunetele m /Sound, cSrtile m 
/BookArt etc. Unele plugin-uri vin cu 
texturi sau modele nol, altele nu. Depinde 
de modifieSrile pe care le aduc. Trebule 
msS sS vS pregStesc, m sensul cS vefi avea 
nevoie de unele programe periferice in 
funcfle de ce vefi dori sS facefl. Unele 


dintre ele vor fl pe CD-ul LEVEL, pe altele 
va trebul sS le avefi voi. Oricum, fifi 
lini^tifi, nici unul nu va fi indispensabll. Ar 
mai trebui sS ^tlfi cS fi^ierele principale cu 
care lucreazS editorul sunt de douS tipuri: 
fi^lerele master, morrowind.esm ^1 
tribunal.esm care nu pot fi modificate 
(teoretic ©) ^i plugin-urile care au 
extensia .esp. Atunci cand porniti editorul 
^i selectati Data Files, bifafl celedouS 
mastere sau numal morrowind.esm dacS 
nu aveti Tribunal ^i/sau plugin-ul dorit. 
DacS dorifl sS mcepefi un plugin nou, 
atunci bifafl doar masterele ^i eventual 
acele plugin-uri din care vrefi sS foloslfi 
obiecte, scripturi, NPC-uri etc. Atentie, vi 
se va cere sS setafi un Active File DINTRE 
PLUGIN-URI. Asta inseamnS cS toate 
modifieSrile pe care le vefi face se vor 
salva m acela^i filler plugin. DacS nu 
setafi un Active File, modifieSrile vS vor 
apSrea intr-un plugin pe care trebuie sS-l 
salvafi separat. Asta ca sS nu vS trezifi cS 
TneSreafi un plugin in care avefi numai o 
u^, nu ^1 restul. Mai departe, putefi citi 
Help-ul care nu o sS vS ajute prea mult ^1 
sS a^teptafi un pic panS la numSrul 
urmStor. Pe CD-ul LEVEL am pus douS 
plugin-uri mai mid, dar foarte utile. VS las 
pe voi sS descoperifl la ce folosesc. 

■ Locke 

P.S. Nu uitafi niclodatS sS citifl 
readme-urile plugin-urilor noi. VS dau 
informafii esenfiale atat m privinfa 
instalSrII, cat ^i asupra modifIcSrilor ^i 
adSugirllor pe care le aduc. 
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Console 


\AAA/F SmackDown! 
Jus't Bring It 


Cu baietii rai la cafteala aerioaaa 


> 


Wrestling a fost un concept cu totui nou 
pentru noi acum cafiva ani. Imaginile 
pline de violent^ care Tnsotesc intot- 
deauna astfel de evenimente au impie- 
dicat difuzarea lor pe posturile noastre 
de televiziune. Mai tarziu, cand am 
mceput sa vedem ^i noi altceva la tele¬ 
vizor, m afara de telejurnal, documen- 
tare cu vizite de lucru ^i iara^i telejurnal, 
imagini din show-urile create $i bine 
vandute afara au mceput sa apara ^i pe 
la noi. Cu toate acestea, nebunia care li 
apuca pe cei de dincolo atunci cand 
vad luptele mai mult sau mai 
putin regizate, mai mult 
sau mai putin serioase ^i 
care au consecinfe mai 
mult sau mai putin du- 
reroase, nu a prins prea 
mult la noi m tara. 
Daca intreaga ome- 
nire ar fi avut aceea^i 
conceptie ca noi, 
atunci THQ nu ar 
mai fi distribuit, 
cu siguranta, 




acest joc. De fapt, daca stau sa ma 
gandesc mai bine, cred ca nu ar mai fi 
distribuit nici un joc, pentru ca Ti a^tepta 
falimentui dupa prima saptamana. 
Aceasta este msa o cu totui alta discutie. 

Gata. Sebah 

Profitand de faptui ca Sebah a fost 
baiat bun si a avut bunavointa de a scrie 
o introducere, voi eu, Koniec, continua 
articolul despre acest joc plin de violenta 
si femei. 

jocul in sine nu este o capodopera, 
dar face ca timpul sa treaca mai usor. 
Problema este ca, desi am jucat WWF 
SmackDown doua saptamani, tot nu am 
reusit sa ma prind de prea multe chestii, 
iar fazele spectaculoase au fost pura m- 
tamplare. Greoi mi s-a parut controlul 
pe care il ai asupra jucatorului. Este 
frustrant cand vezi in ce serii de lovituri 
te tine adversarul, iar tu nu esti m 
stare sa faci nici jumatate din 
ceea ce face el. jocul vine cu 
peste 500 de combinatii 
diferite de lovituri si de prize, 
dar necazul este ca iti ies 
foarte greu. Problema 
aceasta este singura pe 
care o prezinta jocul. Ba nu, 
mai este una. Nu se aud vocile 
luptatorilor. In Story Mode, o 
mare parte din joc o reprezinta 
filmuletele, spectacolul in sine. 
Pentru cei familiarizati cu acest 
sport, show-ul pe care luptatorii il 
fac in spatele scenei, in parcari si m 


arena nu este o noutate. El a fost intro- 
dus si in joc. Dar toate aceste momente 
in care luptatorii se cearta, se provoaca 
si isi arunca injurii sunt lipsite de vocile 
protagonist!lor. 5i este chiar nasol sa li 
vezi cum iti misca buzele fara sa iasa 
vreun sunet. 

Pe langa liga masculina, este pre- 
zenta si liga feminina de wrestling. Aici 
farmecul este mai mare, inainte de fie- 
care meci, fetele sunt prezentate m fil- 
mulete reale. 51 este o reala placere sa le 
vezi cum se scalda Tntr-o piscina sau in 
apele marii. Placerea este cu atat mai 
mare cu cat fetele acestea au fost alese 
pe spranceana si sunt una si una. Ele isi 
gasesc locul mai degraba m paginile 
revistelor pentru adulfi decat m jocul 
acesta violent. Dar ce ne pasa noua... 

Cu cat mai multe fete frumoase m cat 
mai multe domenii, cu atat mai bine. 

Sebah 


Mi-a placut foarte mult modul de 
construcfie a personajelor de care dis- 
pune acest joc. Dupa cum stiji/ wres- 
tling-ul se bazeaza foarte mult pe spec- 
tacol si tocmai de aceea prezenja scenica, 
aspectui fizic si costumajia conteaza 
foarte mult. El bine, WWF SmackDown! 
just Bring It are un editor de «monstri» 
de mai mare dragul. Nici in jocurile 
online, cele care sunt renumite pentru 
posibllitatile de personalizare a eroulul, 
nu am vazut atatea opfluni. jucatorul 
poate crea un personaj nou sau poate 
edita unul dintre marlle staruri ale acestui 
sport mai bine decat programele de 
realizare a portretelor robot ale polltiei, 



Ce deltoizi am.. 


Unde tugi, m3?! 


Echer la mare scar3 
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Ce md, mi-ai zgariat marina?! 


Cine vrea friptura? 


Parc^ fi-am zis sd stai JOS! 


asta m cele mai mici detalii - de la 
forma capului, fefei, buzelor, corpului, 
pelvisului sau gleznei panS la grosimea, 
duritatea, culoarea, transparenja 


Titlu 

WWF SmackDown! 
Just Bring It 

Producator 

Yuke's 

Distribuitor 

THQ 

Ofertant 

Monosit Conimpex 
tel. 021-330.23.75 

On-line 

www.yukes.co.jp 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Consola PS2 oferita de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 


sprancenelor sau a genelor. Putem 
adauga, de asemenea, costumafia sau 
obiectele cu care ies respectivii pe 
scena. La sfar^it mai ramane de confi- 
gurat persona I itatea personajului, stilul 
de lupta - in forja sau cu o agilitate mai 
mare - cuno^tinjele tehnice etc. 

Gate. Koniec 

Este timpul sa terminam ^i noi acest 
articol $i va spunem ca daca nu avefi ce 
face ^i suntefi maniaci ai acestui sport, 
ar trebui sa cumparafi jocul. Este 
distractiv ^i ne-a facut placere sa il 
jucam. Cu atat mai mult cu cat este 



Duritaji in afara ringului. 


foarte asemanator cu real Itatea, nu are 
fatalitatl, iar lovlturlle sunt ca la TV: mult 
spectacol ^i pufine rani. 

■ KoniecG3ebah 




La tombola LEVEL, Hamei 
din Bucure^ti a ca^tigat un joc 
London Racer II (pentru PS2). 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Best Distribution, jocul James Bond 
007: Nightfire a fost ca^tigat de catre 
Daroczi Zsolt din Bistrifa. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Ubi Soft, jocul Gold&Glory: 

The Road to El Dorado a fost ca^tigat 
de catre Vraja Marius din Brasov. 


Ca§tigatorii 


lunii februarie 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Mihali Liviu din 
Sighetu Marmafiei a ca^tigat un 
Firestorm Dual Analog 3 GamePad. 


C^igatorii 
redacfie: 0268-415158 sau 02 


apxSIie 2003 
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Top C3un: Combat Zones 


Purtat pe un vant de Sidewinder 



Tom Cruise... Persona) de basm, avand 
1 ^ o e^arfS alb3 un prieten cu nume de 
gasc5 - cine nu-l tine minte pe Goose, 
mort m apele calde ale Oceanului Pa¬ 
cific... - a fost protagonistui unui film de 
un enorm succes la vremea lui: Top 
Gun. Vreo trei avioane de hartie am 
fScut m ziua m care am vSzut filmul, dar 
peste o jumState de or3 m3 jucam iar 
de-a lancu )ianu pentru c3 aveam mai 
mult succes la fete a^a. Parc3 vorbeam 
de Tom Cruise... parcS... 5i era Tom 
Cruise cSlare pe o motocicletS ^i se 
d3dea cu F-14-le mai ceva ca Mihai 
Viteazul cu buzduganul. 5i era unul la 
pSrinti ^i mandru-n toate cele... Din 
fericire, Tom Cruise nu are nimic m 
comun cu jocul acesta. 

^-am plecat la vanatoare 

A^a este. Am plecat la vanStoare, 
doar c3 nu era de cSprioare cl de tan- 
curi ^1 vapoare. Mare lucru ^1 tehnolo- 
gia asta modern^ care ifi d3 fie ^ansa s3 
te dal cu avionul ^i s3 itl tremure man^a 
m mans, chit c3 este un prSpddit de 
controler. Mare lucru, Tntr-adev3r. 

Ghintult cu o multime de rachete, 
care mai de care mai sol-sol ^i aer-sol- 
sol, am plecat s3 dau piept cu ^uvoiul de 
asupritorl care imi asupreau poporul, 
otrSveau fantanile $i omorau femeile. 
N-au avut nicl o ^ansS. DupS ce am tras 



Tom Cruise pretena sa gascS 


la tints pans mi-a ie^it pe ochi m cinci 
misiuni de antrenament, nicl nu a mai 
fost nevoie sS-mi mai apSr tSri^oara, 
pentru cS trecuserS cu totui peste ea. A^a 
cS m-am inrolat in fortele de eliberare a 
lumil libere ^i m-am pus pe eliberat: Id 
un pod, colo un turn, dincolo o cireadS 
de vaci ^i tot a^ panS cand ^i-au dat 
seama superior!i cS sunt numa' bun de 
trimis in tabSra opusS ca "^pion". Se 
pSrea cS fSceam mai mult bine taberei 
noastre cand eram de partea inamicilor. 

DupS ce am lansat 10 bombe peste 
hangarele inamicilor, am primit msSrci- 
narea sS mS ocup de aprovizionarea 
aerianS cu sSpun a ambelor armate. 
Sperau cS a^a va mai dura rSzboiul 
mScar douS-trei sSptSmani ca sS albS ^i 
ei ce povesti nepotilor. in ritmul in care 
evoluau lucrurile de cand m-am suit eu 
Tn avion, m douS-trei zile nu mai rSma- 
nea nimic de cucerit ^i nimic de elibe¬ 
rat. Eram mult prea bun pentru ei. Nu 
Tml puteau face fatS nicicum. 

A^a cS am plecat m lume. SS vSd ce 
se poate vedea. Si am vSzut ni^te norl 
de mai mare dragul. Nicl nu puteam 
crede cS norii pot fi atat de frunio^l ^i 
doar toatS viata am trSit printre ei. Cel 
putIn a^a imi spunea instructorul: "MSI, 
bSlete... dacS n-al fl cu capu-n nori 
toatS ziulica, ce aviator ar ie^i din tine"... 
^1 ofta. Cand am ajuns pe acolo pe sus, 
nici nu mai puteam vedea ce este sub 



Arts conceptualS a Paradisului Pierdut? 


mine. Totui era a^a ca o mare mspumatS 
plinS de torplle. Ale naibii MIg-url, nici 
cand mS ocup cu beletrlstica nu iml 
dau pace. Dar am eu ac de cojocul lor. 
Car dupS mine cel putIn 20 de rachete 
de un fel, 40 de altui, 35 fSrS sistem de 
ghidaj ^i 20 de bombe de mare tonaj. 
Numa' sS se apropie... VSd el pe dracu'. 


□omrii domn sa-nal^m 

Tot timpul cat am jucat, am inSitat la 
domni ^1 la dumnezel spre cer de le-am 
pierdut numSrul. Nici nu realizam cand 
Tmi mai scSpa cate un domn, o anafurS 
sau o cristelnitS. Stresant jocul. O fl el 
avion, dar parcS nu ar trebul sS moarS 
de flecare datS cand dai cu el de pSmant. 
Ar trebui ^i pllotui automat sS se fereascS 
de un pise sau de o rachetS. Dar nuuu, 
el lasS totui pe mana mea de parcS a^ fl 
crescut pe BSneasa. Nesimtire. 

■ Koniec 

Titlu Top Gun: 

Combat Zones 

Producator Digital Integration 
Distribuitor Titus 

Ofertant Skin Media 
_ tel. 021-231.50.97 

Calitate ★ ★ 

ON-LINE www.topgun- 
combatzones.com 

Consols GameCube oferita de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Ridica-mS la cer... (cliche) 
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Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON 


RLLHn^^dnDeR sooo pro 

64 MB 


Solutia completa pentru editare video(include Ulead Video Studio 5,0 SE) 


Un tuner TV stereo avansat cu VCR digital si Time-Shifting Recording 


Telecomanda inclusa 


•ehnologie Video IMMERSION pentru vizualizarea perfecta a DVD-urilor 


UbiSofiSRL ^ 

Str. Johann Strauss nr.2A,Sector 2,Bucuresti 
Tel:01-231.67.69 Fax:01-231.67.66 
e-mail:sales@ubisoft.ro 


Afisaj multiplu:DVIA/GA+iesire TV 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistd, 
completati-l §i expedia^i-l 
Tmpreund cu dovada pldtii 
pe adresa loana Bddescu, 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
T^nele care mi suntinsotite de dovada 
ptatiiNUVORRLUATElNCONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana BSdescu, 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de platS fn contui Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


_J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


_| 3 luni, la pre^ul de 230.000 lei 
_|6 luni, la prejul de 400.000 lei 
_I12 luni, la prejul de 750.000 lei 


incepand cu luna 






Flrma, cod fiscal: 

Nume, Prenume; 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 


Telefon: 

E-mail: 
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Am piatit.lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinal de platd nr. .. 

_I Am mai fost abonat, cu codul. 

_| DA, doresc 


04/03 


Revista ^ a ^ 

Pret 

CD 

c 

& 

Total 

CHIP SPECIAL Wtebsite 

100.000 lei/buc. 





Atentie! 

I ■ 

Inainte de a efectua plata va I 
rugdm sd telefonati la redactie ; 
pentru a va asigura ca mai ; 
exista in stoc revistele ; 

solicitate. ojP 

(0268/415158,418728) 1 

Nu expediem reviste ramburslIE' 

Taloanele care nu sunt insotitede dovada platii Z 

nuvorrluateIn'considerare!' : 

■ 

Plata se poate efectua prin mandat I 
postal pe adresa loana Badescu, ” 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin J 
ordin de plata m contui Vogel Burda* 

I Communications nr. 264100060476 I 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.” 

._ _ ■ __ _ 


La CERF, 20% reducere* la revistele CHIP, LEVEL $1 CHIP Special! 

‘oferta nu include revistele I .rule in luna ai 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 



Ampldtit. 


. lei tn dqta de.cu 


(□ mandatui postal nr.. 


ordinul de platd nr. 
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oy Advance 


Luna aceaste am pentru voi o lampa doua jocuri 


L-ampa pent:ru GBA 

Dup5 ce am tost foarte intrigat de 
faptui c3 pe GBA nu se poate juca decat 
ziua sau la lumina unui neon, m-am 
gandit ce s-ar putea face. Mitza mi-a su- 
gerat faptui c3 pot folosi un dispozitiv 
cu bee numit lampS. A^a c3 zis f3cut. 
Tocmai am primit la redaefie o superba 
lampa care se monteazS frumos pe con- 
sola lumineaza, cica, ecranul. Dupa 
ce am trecut-o prin teste, am descoperit 
ca acest dispozitiv de iluminare are o 
serie de avantaje ^i dezavantaje. In pri¬ 
mal rand, sa ^tifi ca da lumina, Tnsa se 
reflecta uciga^ din ecranul miniconsolei 
^i nu mai vezi nimic. De aceea, a trebuit 
sa imaginez un algoritm de indoire a ei 
(fiind flexibila, totu^i) prin care sa obfin 
iluminarea ecranului fara scaderea vizi- 
bilitafii. Exista, ^i chiar daca la inceput 
pare imposibil, ulterior totui se rezolva. 
Astfel, pana la urma lampa ajunge sa fie 
chiar utila in lipsa de lumina. Oricum, 
mai exista o anumita problema legata 
de faptui ca efectele luminoase de pe... 
hehe... cotorul lampii \\\ cam distrag 
atentia. in rest, totui e ok. 

CALITATE ★★★★ 


Hot Wheels Velocity X 


Niciodata nu am ^tiut de ce un joc 
atat de mic trebuie sa aiba un titlu atat 
de lung. Se pare ca in lumea jocurilor 



mici acest obicei este extrem de Tntalnit. 
Povestea acestui joc este una cam 
tampa, dar ma rog...Un grup de 
cercetatori lucreaza la un nou prototip 
de autovehicul. Cel mai rau dintre 
robotii care au existat vreodata apare ca 
din senin, ii hipnotizeaza pe toti, dupa 


care fura respectivul prototip. Ca treaba 
sa fie sigura, el imparte prototipul in 
bucati ^i le da monstrulefilor lui sa aiba 
grija de ele. Necazul e mare, noroc ca 
cineva i^i aduce aminte de mult prea 
bunul robot Gear Head, na^ul tuturor 



robotilor rai. El este astfel insarcinat cu 
recuperarea mostrei high-tech. Alaturi 
de el veti fi purtah prin diferite medii, 
peisaje, lumi, curse pana va veti 
indeplini sarcina. Fiind un simulator 



auto, cea mai grava problema a acestui 
joc este controlul, deosebit oarecum de 
restui jocurilor de gen. Pana la urma se 
invafa, Tnsa va poate frustra foarte tare in 
anumite situatli. 

Producator Saffire 
DiatHburtor THQ 

CALITATE ★ ★ ★ 


Woody \A/oodpecker 
Crazy Castle 5 

Este cea de-a 5-a ecranizare a se- 
riei, una de altfel foarte reu^ita. Nu cred 
ca exista pe lume copil caruia sa nu-i fi 
placut clocanitoarea Woody. In acest 
caz, ea este extrem de implicata intr-o 
afacere de anvergura cu Mama Natura. 
Ea trebuie sa salveze Fairy World de 
DemonI, care ^tifi ce prostii pot sa 
faca.... Pentru asta trebuie sa calatorlti 


prin diferite lumi elementale, sa colectafi 
chel, sa tragefi cu arme cu ventuze, sa 
invatafi diferite lucruri, in timp ce va 



schimbati hainele ^i modul de a gandi. 
Evident, flecare lume in parte va avea 
un boss de nivel care trebuie invins. 



pentru ca pana la urma sa-l rupeti pe 
cel mai tare din parcare ^i sa salvafi... ce 
spuneam mai sus. jocul este superb 






iilU 

|s^ 

Ifil 


grafic, muzica dementiala, iar game- 
play-ul inaitator. Eu vi-l recomand sln- 
cer, pentru merlta intr-adevar. 

Prociucator Tantalus Interactive Pty Ltd 
Distribuitor Kemco 

CALITATE ★ ★ ★ ★ ★ 

Consola Came Boy Advance ji jocuri 
ot'erite de Skin Media. 
Tel. 021-231.50.97 

■ Locke 
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sloturile PCMCIA, porturile paralel, PS/ 
2, USB ,VGA Kensington sunt incluse 
"onboard" ca accesorii standard. 




Telefon: 021-222.50.41 






Nimic nu e mai pl5cut decat mo- 
mentul m care iti poti folosi computerul 
m alte locatii decat un birou pe care 
troneazS maiestuos un monitor cu un re¬ 
fresh sub 60 de Hz. O astfel de solutie 
mobile este oferitd de aceasta data de ca- 
tre Flamingo. Puterea de calcul de care 
da dovada acesta este oferita cu genero- 
zitate de catre un procesor Mobile Intel 
Pentium 4 ce ruleaza la o frecvenfa de 
2,4 GHz. Memoria interna este de tipul 
PQI PC 2100 ^i totalizeaza 512 MB. 
Stocarea datelor de orice tel, gen ^i ori- 
entare politica se face pe un harddisk de 
40 de GB. In ceea ce prive^te datele sto- 
cate pe suport de plastic. Navigator dis- 
pune de o unitate Combo DVD-ROM / CD- 
RW capabila sa citeasca un DVD la o viteza 
maxima de 8X ^i sa scrie un CD-RW la 4X. 
Interfafa pentru conexiune la o refea se 
poate realiza printr-un port 10/100 Mbps, 


iar conectarea la Internet se poate 
realiza prin intermedlul unui fax-mo¬ 
dem Indus de 56 Kbps V.90. Interfafa 
grafica ce impulsioneaza display-ul TFT 
de 15 inch are la baza chipset-ul 
NVIDIA MAPI 7, ce dispune de o 
memorie de 64MB. Unitatea de 
discheta nu este Inclusa in ansamblul 
notebook-ulul, ea flind oferita ca o 
solufie externa ce se conecteaza la unul 
din porturile de USB. Interfafa audio. 


Specificatii: 

Procesor: ' 

Mobile Intel Pentium 4 


2.4 GHz 

Memorie: 

512 MB DDRAM 

Harddisk: 

40GB 

Unitate opticd: 

Combo DVD-ROM / 


CD-RW: 8X8X4X24X 

Floppy disk: 

1.44 MB extern 

Software: Windows XP Home Edition 

Video on board: 

NVIDIA MAPI 7 

Display: 

TFT 15 Inch 

Acumulator: 

Lithium-ion 




AMD Opteron lua^ in vizor 


Lansare VIA KTODOA 


In aceasta perioada au loc 
negocleri aprinse m ceea ce 
prive^te colaborarea compa- 
niei AMD cu cel mai marl pro- 
ducatori de PC-uri din lume. 
Motivul principal al acestor 
negocleri il reprezinta imple- 
mentarea de catre ace^ti pro- 
ducatori in sistemele produse 
de el a noului procesor 
AMD Opteron. Din 
anumite motive AMD 
inca nu a facut public 
lista cu aceste 
companii, insa din 


afirmatiile anumitor con¬ 
sultant! din domeniul IT 
principalele companii vizate 
sunt HP, DELL ^i IBM. 
Aceste negocleri sunt 
cauzate de contractele 
foarte avantajoase existente 
intre aceste companii ^i 
concemul Intel. 



Numit initial nForce2 Killer, 
acest nou produs VIA se 
vrea a fi cel mai puternic 
chipset single-channel creat 
vreodata. in realitate situatia 
nu este chiar atat de roz. in 
urma testelor, acest chipset a 
reu^it sa ajunga din urma pe 
rivalul sau nForce2, existand 
msa 5 i capitole la care 
nForce2-ul a dat clasa fara 
drept de replica. Acest nou 
chipset Include noi 
tehnologil ca Vinyl Audio 
sau FastStream64. 


Concomitent cu aceasta 
lansare se preconizeaza 
aparltia pe plata a south- 
brldge-ului VT8237 ce va 
include o noua magistrala 
de interconectare V-Link Ul¬ 
tra de 1 GB/s plus suportui 
pentru Interfata SerialATA. 


/ SSSfi*-** / 
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Daca aji tost vreodata pu^i in banala 
situafie m care pur simplu nu va mai 
ajunge spafiul desktop-ului sau multitu- 
dinea de ferestre deschise intre care v-ati 
ratacit nu mai respecta nici o ordine, 
atunci e cazul sa treceti la un monitor mai 
mare, mai drept, mai colorat ©. O astfel 
de solutie vine de la Samsung sub denu- 
mirea 21OT. 21OT nu este nimic altceva 
decat un monitor TFT de 24 inch cu o 
rezolufie nativa de 1600 x 1200. Nivelul 
de contrast este de 500:1, iar unghiul de 
vizibilitate este de 160 de grade. Datorita 
tehnologiei de ultima generafie m 
domeniul multimedia, Samsung 210T 
ofera toata gama de conectori pentru 
conexiuni VCR, DVD, receivere etc. 

Explorand opfiunile meniului, des- 



coperim facilitati ca picture in picture, 
auto adjustmtfnt, color control etc. Acest 
monitor este destinat cu precadere celor 
ce utilizeaza apllcafll de tip office sau 
programe profesionale de grafica. 


Producator: Samsung 
^Istribultor^ECjl^omguters^ 
Telefon: 021-434.34.00 




Calitate: 


Cu acest model de display, Samsung 
deschide o noua era a tehnologiei LCD. 
Designul exceptional ^l calitafile sale 
tehnice deschid noi perspective asupra 
imaginli. Fie ca folose^te ca sursa de 
imagini un computer, fie ca receptioneaza 
un post TV, rezultatui este extraordinar. 
Tinand cont de formatui Imaginii 16:9, 
acest monitor are o diagonala de 24 inch. 
Rezolufia sa nativa este de 1900 x 1200. 
in acest caz, unghiul de vizibilitate este de 
170 de grade, Iar nivelul contrastului este 
de 500:1. Timpul de raspuns este de 25 
ms, o valoare rezonabila tinand cont de 
dimensiunlle acestui monitor. La capitolul 
televiziune, Samsung SyncMaster 241MP 
deschide noi orizonturi in ceea ce pri- 



ve^te standardul HDTV. Datorita TV Tu- 
ner-ului Indus, acest monitor se poate 
folosi ^1 pe post de televizor, existand $i 
posibilitatea ca tuning-ul ^i controlul 
canalelor TV sa fie realizate cu ajutorul 
unel telecomenzi Incluse. 


Gen: Monitor/TV TFT 
Producdtor: Samsuni 


JDIstrlbultor^ECj^omgutereJntemation^ 
Telefon: 021-434.34.00 





MX ^ D efor ce d Ti se retrag 


Cunoscute sub numele de 
cod NV31 ^i NV34, nolle 
chipset-url GeForce FX 5200 
respectiv GeForce FX 5600 
vor sa le inlocuiasca pe 
inainta*iele acestora ca 
raspuns la ofensiva ATI. Con- 
fonn specificatiilor, aceste 
chipset-uri grafice ofera 
suporl complet pentru 
varianta de DirectX 9.0, in 
timp ce din tabara ATI doar ^ 
Radeon 9700 ofera acest 
suport. Printre imbunatatirlle 
majore de care se vor bucura 


nolle chipset-uri grafice se 
numara ^i sistemul de radre. 
Datorita constructiei, aceste 
procesoare grafice nu vor 
mai necesita sisteme de radre 
supradimensionate, fapt ce 
va permite ^i utilizarea 
slotului PCI din^a^l^tee. 




Se int;ampla la case mai marl 


incepand cu aceasta 
perloada a anului, com- 
pania IBM incepe sa retraga 
de pe piata peste 150.000 
de monitoare TFT produse 
m perloada lunie - 
septembrie 1997. Acest 
lucru se datoreaza unel 
componente din Interior 
care dupa o folosire in- 
delungata prezinta urme de 
supramcalzire. Acest fapt 
poate degenera in produ- 
cerea de incendii sau alte 
evenimente. Toate 


monitoarele retrase vor fi 
remediate "pe banli" com- 
paniei, utilizatorli acestora 
avand doar de ca^tigat. 
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Shuttle XPC Cjg mini-barebone system 


Solutiile mobile compacte nu 
intarzie s3 aparS. O astfel de modalitate 
de a-fi transforma PC-ul obi^nuit intr-o 
versiune "mobilS'' vine din partea celor 
de la Shuttle. Ea consta Tntr-o carcasS de 
tip Flex ATX, in interiorul cSreia s-a 
montat o placa de baz5 Shuttle dotata 
pana m dinfi cu tot ce are nevoie un 
computer normal ca sa funcfioneze. 
Placa de baza are un Socket 462 
destinat procesoarelor AthlonXP/ 
Athlon/Duron cu FSB-ul la 200/233 
MHz. Responsabil cu bunul mers al 


CARACTERISTICI 


Tip CPU: 

Athlon 

FSB: 

200/233 MHz 

Tip Carcasa: 

Flex ATX 

Chipset: 

nVidia nForce2 

AGP Slot: 

1 X AGP 4x/8x 

PCI Slot: 

1 X 32 bit/33 MHz 

Memorie: 

2 X DIMM Socket - 


Max 2 GB 

Audio: nForce2 

- sunet Dolby Digital 


- 6 canale 

Video: onboard - GeForce4 MX 


I 



lucrurilor in ceea ce prive^te conectarea 
mtr-o retea este chipset-ul Realtek 
8201BL cu suport pentru conexiuni 10/ 
100 Mbps. Pentru redarea imaginilor 
video producatorii au apelat la chipset-ul 
GeForce 4 MX. 

Pentru memorie se pot folosi cele 
doua sloturi de 184 de pini, m care se 
poate monta o cantitate maxima de 
2 GB. in ceea ce prive^te sunetui 
onboard, el are la baza chipset-ul 
Realtek ALC 650. Pentru expansiune se 
pune la dispozifie un slot AGP ^i un slot 
PCI, cu ajutorul carora se poate realiza 
un upgrade m functie de necesitatile 
utilizatorului. Acest sistem este alimentat 
de o sursa ATX de 200 W. 



Racirea procesorului se realizeaza 
printr-un sistem de special heat-pipe-uri, 
care au rolul de a conduce caldura 
degajata de procesor direct catre 
cooler-ul sistemului. 

Configurarea optiunilor legate de 
procesor se realizeaza prin intermediul 
unor jumperi pozifionafi m imediata 
vecinatate a procesorului. 


Denumire: XPC SN41G2 
Gen: Barebone 
Producator: Shuttle 
Distribuitor: Fit Distribution 
Telefon: N/A 




Calitate: 



Tieac CD-RW Drive 


Avand in portofoliu o 
viteza de scriere a 
unui CD-R la ma¬ 
xim 52x, aceasta 
- - ‘ unitate ofera un 

mod foarte acce- 
sibil de a arde CD-urile in cel 
mai scurt timp posibil. Pentru a 
acoperi inconvenientele unor 
sisteme mai "lente", aceasta 
unitate are in componenta si 
functii de protectie underrun, 
functii care in anumite situatii 
pot salva de la moarte un 
amarat de blank ?n care unii isi 
pun foarte multe speranfe. 


Denumire: CD-W552EK 


Gen: Unitate CD-RW 


Producator: Teac 







Destinat in spe¬ 
cial procesoa- 
Irelor AMD, acest 
tip de cooler se 
remarca In mod 
deosebit prin nivelul destui de 
scazut al zgomotului produs. 
Speeze Eagle Stream are ?n 
componenta si un miez din 
cupru cu rolul de a transfera 
mai usor temperatura dintre 
procesor si cooler-ul propriu-zis. 
Sistemul de prindere este destui 
de rigid, fapt ce va necesita un 
grad sporit de atenfie in 
momentui instalarii pe procesor. 

mill II11111111111 — 


Gen: CPU Cooler 


Producator: Speeze 


Distribuitor: Caro Grou 


Telefon: 021-313.71.09 




Surecom 
Internet 
Broadband 
Router ofera cea 
mai simpla, etlcienta si ieftina 
solutie pentru impartirea unei 
conexiuni la Internet intre userii 
unei miniretele de bloc. Toti 
parametrii de configurare se 
realizeaza printr-o intertata WEB. 
Surecom Broadband dispune si 
de un switch cu 4 porturi ce pot 
functiona in modul 10/100. Pre- 
zenta celui de-al 5-lea conector 
RJ-45 faciliteaza conexiunea la 
un modem de cablu sau DSL. 


Denumire: EP-4504AX 


Gen: Internet Broadband Router 


Producator: Surecom 




t Calitatea produselor 
'Sony nu se dez- 
; minte nici in acest 
j caz. Rezolutia 
^ ^ j maxima a acestui 

monitor TFT de 
17 inch este de 1280 x 1024. 
Printre multitudinea de functii 
din meniul de configurare se ga- 
seste si optiunea de Auto-Image- 
Set, care are rolul de autoajus- 
tare a caracteristicilor imaginii 
In functie de rezolutia sau 
parametrii fumizati de utilizator. 
Unghiul de vizibilitate al moni- 
torului este de 160 de grade. 


Denumire: S71R 


Gen: Monitor TFT 


Telefon: 021-222.50.41 
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ConceptuI dup3 care s-a creat acest 
set desktop a fost acela de a permite 
mainilor o pozifie cat mai comod3 
odihnitoare in timpul tastSrii. ConfortuI 
sporit este realizat prin amplasarea 
tastelor numerice pe partea stangS a 
tastaturii. Acest lucru permite un acces 
mai u^or la taste, facilitand deopotrivS 
lucrul cu ambele maini prin reducerea 
distantei dintre mana dreaptS ^i tastaturS. 
Noul layout aplicat tastaturii precum ^i 
repozitlonarea unor anumite taste 
folosite in mod curent au fost de 
asemenea gandite pentru a imbunStafi 
performantele mtr-ale "dactilograflatulul" 
ale celul care folose^te aceastS tastaturS. 
Tastele multimedia ^1 cele pentru acces 
rapid sunt amplasate mult mai discret, 
oferind un strop de profeslonalism 
designerllor. 

Mausul ce insofe^te acest kit este unul 
de tip optic, cu o rezolufle de 800 dpi ^i 
binemteles a suferit ^i el mici modificSri 
m design, intocmai pentru a inlesni 
u^urinfa de folosire. 

In ceea ce prive^te funcfllle wireless, 
producStorll s-au depS^it pe ei m^i^l. 
DIstanta maxima operational^ de la care 
poate fi controlat un PC ce are instalat 



acest Wireless Office Desktop poate 
dep3^i pe alocurl 5 metrl. Nu ^tlu dac3 
acest lucru ar trebui s3 m3 bucure sau s3 
imi pun3 anumite semne de mtrebare. 
Exists pericolul ca m vecinState s3 existe 
un alt utilizator al unel tastaturi wireless, 
creandu-se astfel anumite situatll de 
confuzie ^i panics. Din pScate, exists 
doar 2 canale radio pe care pot fl 
configurate aceste tipuri de tastaturi. 


Denumire: Wireless Office Deskto 


Gen: Kit tastaturS maus 


ProducStor: A4Tech 


Distribuitor: UltraPRO Computers 


Telefon: 021-211.70.90 


ESSEESaiKSI 



AlPTEK Pocket 
□V II 


DestInatS cu precSdere 
unui segment de utiliza-tori 
cu buget mai redus, aceastS 
earners produsS de Alplek 
este o solutie potrivitS 
pentru capturS de imagini 
foto $i video, ca reportofon ^i ca 
webcam. Senzorul de imagine 
oferS o rezolutie maxImS de 1,3 
Megapixel! CMOS. Memoria 
Interns permite stocarea de pa¬ 
ns la 30 de minute in format 
audio sau 2 minute in format 
video. Memoria poate fi extinsS 
cu ajutorul Compact Flash- 
urilor panS la maxim 512 MB. 


Denumire: Pocket DV II 




Telefon: 021-221.73.77 


[Calitat^ 




Gigabyte Radeon 
S700 PRO 


ConsideratS 
‘‘la ora ac¬ 
tuals cea mai 
puternicS placS vi¬ 
deo, Gigabyte Radeon 
9700 PRO constituie cea mai 
bunS alegere pentru un com¬ 
puter destinat jocurilor. AlSturi 
de cei 128 MB de memorie 
DDR, placa m cauzS oferS 
suport pentru AGP 8X ^i 
DirectX 9.0. Placa oferS ?i 
funefii de TV-Out, iar dacS dis- 
puneti de un al doilea monitor, 
puteti sS v3 facet! o extensie a 
desktop-ulul pe douS monitoare. 


Denumire: GB Radeon 9700 PRO^H Denumire: TEW-303Pi 


TRElMDnet 

TEW-303PI 


Cu o astfel de 
placS de 
retea ?n com¬ 
puter nu v3 
mai simtiti legat de cablul de 
retea care adesea ne 
creeazS probleme atunci 
cand vine vorba de mutat 
mobila prin camerS. Rata 
maxims de transfer a datelor 
este de 22 Mbps. AceastS 
valoare poate fi influentatS ^i 
de distanta panS la cel mai 
apropiat Access Point sau o 
alts placS de retea de acela^i 
gen. 



^11 






ProducStor: TRENDnet 


3.5” External 
Enclosure 


Deseori ne-am lovit 
de probleme 
legate de trans- 
portul unor can- 
titSti mai marl de date de 
pe un computer pe altul. El 
functioneazS pe principlul unui 
rack mobil. Deosebirea este c3 
pentru transferul datelor se 
folose^te un port USB. DatoritS 
rrKxIului de allmentare extern, 
nu mai este necesarS restartarea 
sistemului. Acest rrrodel de rack 
se gSse^e ^i in varlanta de 5.25" 
pentru unItStI CD-ROM, CD- 
RW, DVD etc. 


Denumire: ME-720 Series 


Gen: Rack Extern 


ProducStor: N/A 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 





Distribuitor: De 

IS 

ul de Calc. 

1 1 

Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-221.73.77 




Telefon: 021-211.70.90 
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Logitech MOMO Racing Force Feedback \A/heel 


Jocurile cu ma^ini au tost 
mtotdeauna un prilej de bucurie pentru 
foarte multd lume. Dac5 mai e un joc 
care s3 arate bine sa mai fie cat de cat 
realist, cu atat mai bine. 55 fie oare din 
pricina faptului cS cei fSra permis de 
conducere i^i doresc unul foarte mult 
sau cei care au deja a^a ceva nu vor sS 
vada pe pielea lor cum e sa faci un 
"mic" accident? Nu ^tiu cum o fi, insa 
eu apas pe pedala de accelerafle ^1 
incerc sa descriu un nou produs 
Logitech destinat acestui scop. In 
comparafie cu alte produse din bran^a 
Logitech, MOMO Racing Force Feed¬ 
back Wheel are un volan destui de 
mare, greu ^i robust pentru categoria 
din care face parte. Volanul permite 
rotatii de pana la 240 de grade, iar cele 
6 butoane din centrul acestuia sunt 
uneori necesare mtr-o cursa foarte 
stransa (de exemplu, pofi sa schimbi 
melodia din playllst-ul Winamp-ulul). 
Atat volanul, schimbatorul de viteze, cat 
^i pedalele sunt acoperlte cu un strat 
subtire de cauciuc, special aplicat 
pentru a nu fl surprin^i de diferite 
"alunecari" de situafie m timp ce facem 
o alimentare la Pit Stop. 



Conectarea la PC se realizeaza la unul 
din porturile USB, iar pentru intreg sistemul 
de force feedback este necesara o 
alimentare separata de la o sursa de 220 V. 

■ BogdanS 


Producator^ogitect^^^^^^^ 
Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon; 021-222.50.41 




Calitate: 


A^Tbch Ergo 
A-Shape 


Canon i3SO 


Allied Teleayn 
PCMCIA PC Card 


Coraair TWin Paira 



Nou I design Ergo 
■ -A-Shape a fost 
special creat pen¬ 
tru a preveni sau 
minimaliza pe cat 
posibil evenlualele 
probleme legate de pozitia In- 
comoda a malnilor m timpul 
tehnoredactarii. Pentru un grad 
mai ridicat de flexibilitate, pro- 
ducatorll au considerat ca ar fi 
mai potrivit ca acest kit sa fie 
complet wireless. In ceea ce 
prive^te "^ricelul", nu exista 
foarte multe deosebirl fata de 
un maus optic obisnuit. 


Gen: Tastaturd multimedia 


Producdtor: A4Tech 


Distribuitor: UitraPro Com 


Telefon: 021-211.70.90 






Jinand cont de 

) categoria din 
(are face parte, 
aceasta 
imprimanta cu 
cemeala ofera oT 
combinatie reusita intre calitate, 
viteza si perfomianta. in nxxiul 
color se poate imprima la o 
rezolutle maxima de 24(X) x 
1200 dpi cu o viteza de 7 pagini 
pe minut. in mod ali>negru 
viteza create la 10 pagini pe 
minut. Pentru conexiune se 
foloseste un port USB, 
recomandat flind USB 2.0. 


Denumire: 1320 Cok>r Bubble Jet 




Producator: Canon 


Distribuitor: Tornado Sistems 


» Allied Telesyn 
AT-WCL452 este 
destinat sectooilui 
de mobile, portabile si 
notelxx)k-uri. Cu aju- 
torul acestui dispozitiv 
aveti asigurata mol^ilitate 
deplina sau accesul la resursele 
unei retele chiar si acolo unde 
este imposibil de Instalat sau 
montat un cal^lu de retea. Com- 
patlbil cu standardul IEEE 802.1 lb, 
vi se otera o rata maxima de 
transfer de 11 Mlops. AT-WCL452 
poate fl tbiosit cu succes pe o raza 
de aproximativ 300 de metri. 


Denumire: AT-WCL452 


Gen: PCMCIA Wireless LAN Card 


IMlWilfflfJIIBUflHW! 


Conform specificatlilor 
producatorului ("extreme 
memory speed") acest tip 
de memorie se adreseaza 
in primul rand pasionatilor 
de overclocking si se 
comercializeaza numai In 
varlanta Twin Pairs. Singurele 
placi de baza pe care se pot 
monta astfel de memorii sunt 
cele ce detin chipset-uri capaijile 
sa lucreze in mod Dual-Channel 
sau cu Granite Bay. Cele doua 
iTxxIule lucreaza la o trecventa 
de 400 MHz, iar impreuna 
totalizeaza 512 MB DDRAM. 


Denumire: TWINX512-3200 


Telefon: 021-312.75.07 


USUiildiKi&jBSSI 


Telefon: 021-242.05.42 


i a ! »ni i ! i; i iig.w n i 


Gen: Memorie DDRAM 


Producator: Corsair 


Distribuitor: Caro Grou 


Telefon: 021-313.71.09 
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Hercules Digifire 7.^ 


Pentru cei care au nevoie de o 
plac3 de sunet potrivitS m perspectiva 
achizitionSrii unui sistem de boxe 7.1, 
Hercules oferS cel mai nou model de 
varf al s3u: Digifire 7.1. ConstruitS pe 
baza procesorului audio Cirrus Logic 
CS4624, Digifire ar putea fi lesne 
confundata cu Hercules Fortissimo III 
dacS nu ar avea in plus douS porturi 
Firewire, iar numarul de canale audio 
accelerate 3D in hardware nu ar fi de 
32 (cu 20 mai pufine decat la modelele 
Fortissimo). Intrarea audio digitals 
pentru CD a Digifire functioneazS 
corect numai la o secunda, douS dupS 
pornirea rulSrii piesel de pe un CD au¬ 
dio, din cauza unel latenfe a 
sincronizarli cu "ceasul" sursei audio 
digitale. Calltatea audio este 
comparablla cu cea a Fortissimo III, rata 
maxima de sampling de care este capa- 
bila Digifire 7.1 fiind de 48 000 Hz, la o 
adancime pe bifi de 16 bit. Panelul soft¬ 
ware de control al Digifire 7.1 este bine 



realizat, permifand 
configurarea rapidS s* 
in amSnunt a plScli. Tot 
la capitolul software, 
remarc prezenta m pa- 
chetul Digifire 7.1 a 
versiunil integrale a 
programului Power- 
DVD Pro EX, ce per- 
mite decodarea Dolby 
Digital EX, pentru 
iesirea m configurafli 
de boxe de tip 6.1 sau 
7.1, precum 5 I a altui 
produs Cyberlink, anu- 
me Power Director 2.5 
ME, destinat editaril 
video, in opinia mea 
msa, Hercules Digifire 
7.1 ofera mai putin decat o placS de 
sunet Creative Audigy, la un pret foarte 
apropiat de al acesteia. 


Denumire: Digifire 7.1 


Gen: PiacS de sunet 


Producdtor: Hercules 


Distribuitor: UbiSoft Romania 


Telefon: 021-231.67.69 


■ Marius Ghinea 
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GeForce4 Ti4200-8X Series 


V9280S Super Fast 


e GeForc«4 Ti4200-«X 
e AGP 8X 

e 128MB DDR BGA Memory 
e 20V. Higher Clock Rate 
e Super cooling solution with Copper-fin 
e DVI. 2nd VGA. Video-in, TV-out 


V9280 Video Suite 


e GeForce4 Ti4200-8X 
e AGP 8X 
e 128MB DOR 

e Super cooling solution with Copper-Bn 
e Most Comprehensive Innovations 
Oual-OVI, Oual-VGA, Video-in, TV-out 
Smart Doctor. Smart Cooling 


mmnm 

e GeForce4 Ti4200-8X 
e AGP 8X 
e 128MB DDR 
e DVI. 2nd VGA. TV-out 


Features Included 
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AGP8X 

D®' 

DVI 


128MB 
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64/128MB DDR 

VGA" 

2nd VGA 


'm 


TV 

3out> i« 

TV-out 

" 3 " 


Video 

VIdeo-in 


WARRANTY 

3 YEAR WARRANTY 
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LEVEL 


Hardware 


Flamingo Maestro Pro 


Nevoia de putere de calcul din ce 
m ce mai mare a obligat intr-o oarecare 
mSsura producatorii nu in ultimul 
rand distribuitoril sa ofere solutii hard¬ 
ware dintre cele mai performante ^i mai 
puternice. Un astfel de exemplu este ^i 
acest sistem ce poarta logo-ul Flamingo. 
Sub aspectui impunator al unei carcase 
profesionale s-a creat unul dintre cele 
mai performante sisteme existente la ora 
actuala pe piata. intreg ansamblul se 
"Tnvarte" m jurul unui procesor Intel 
Pentim 4 ce ruleaza la o viteza de 
3,06 GHz. impreuna de cei 512 MB 
memorie RAM ^i cu cele doua 
harddisk-uri IBM ce totalizeaza 200 de 
CB memorie de stocare, acest sistem 
devine automat preferatui chiar ^i al 
celor mai inraiji gameri. Daca tot veni 
vorba de jocuri, acestea pot fi admirate 
in toata splendoarea lor datorita placii 
grafice ce poarta numele de ATI Radeon 
9700. Nici melomanii nu au fost uitati, 
in interiorul carcasei fiind prezent un 
Creative Audigy 2. 

Flamingo Maestro Pro mai are in 
componenta ^i o unitate optica DVD- 
ROM Sony perfecta pentru vizionarea 
filmelor de pe acest tip de suport, 



plus citirea ^i scrierea de medii CD ^i 
CD-RW. 

Pentru cei care doresc sa i^i "omoare" 
timpul cu capturi ^i prelucrari de secvente 
video exista cateva porturi Firewire folosite 
pentru conectarea diverselor accesorii 
destinate acestui scop. 

■ BogdanS 


Denumire: Maestro Pro 
Gen: Dream Machine 
^roducdtor^laming^^^^^^^ 
^jtribuitor^lamlngo^Comgute^ 
Telefon: 021-222.50.41 




Calitate: r 



Logitech THX 
Speaker System 


"Dragi vecini, 
pregatiti-va sa 
va mutafi la 
tara" - astfel li 
sfatuim pe cei 
care Icxruiesc m preajma detina- 
torilor acestui sistem audio. 
Puterea totala este de 400 W 
RMS (adica pe bune) $i sunt 
distribuiti astfel: 188 W pentru 
subwoofer ^i cate 53 W pentru 
fiecare dintre cei 4 satelifi. 
Boxele Logitech Z-560 sunt cer¬ 
tificate THX - standardul de 
calitate pentru sisteme audio 
profesionale. 


Denumire: Z-560 4.1 THX 


Gen: Boxe audio 




Corega Wireless 
Access Point: 


1 . 


Daca aveti acasa doua 
sau mai multe PC-uri, mi 
^ s-ar parea o idee buna 
. sa fie legate intre ele 
printr-o retea. Problema 
se pune atunci cand trebuie sa 
intinzi firele prin casa. O solutie 
foarte comoda ar fi folosirea unor 
placi de refea wireless care im¬ 
preuna cu un astfel de Access 
Point Tncheaga o retea ce va rula 
la o viteza de 11 Mbps. Access 
Poinl-ul are ?n componenta $i un 
conector Rj-45 cu ajutorul caruia 
se poate conecta la o retea deja 
existenta printr-un cablu DTP. 


Denumire: APL-11 


Gen: Wireless Access Point 





Optiunile de 
overclocking, 
stabilitatea 
[sistemului, 
ajustarea din 
BIOS a valorilor de alimentare a 
procesorului reprezinta doar 
cateva argumente care ne fac sa 
consideram aceasta placa de 
baza una dintre cele mai 
performante din categoria din 
care face parte. Dintre facilitatile 
cele mai importante merita 
mentionata placa video onboard 
ce poarta cu mandrie denumirea 
GeForce 4 MX. 


Denumire: EP-8RGA+ 


Gen: Placd de bazd 


Producator: EPoX 


Distributor: De 




Telefon: 021-221.73.77 


Tele-Fix PCRM 
^ reprezinta o so- 
^ lutie completa 
software ^i hardware 
cu ajutorul careia se poate rea- 
liza service-ul unui PC aflat la 
distanta, folosindu-se tehnologia 
point2multipont Optiunile de con- 
figurare permit controlul 
PC-urilor chiar de la nivelul 
BlOS-ului $i terminand cu confi- 
gurari de sisteme de operare. 
Conexiunea este protejata anti¬ 
hacker printr-o codare hard¬ 
ware. Comunicarea cu PC-ul cli¬ 
ent se face prin Modem Dial-Up. 


Denumire: PCRM-33 


bee 


m 


Producator: Tele-Fix Co 




Telefon: 021-256.92.03 
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IMeonode IM^ 


Noul terminal mobil N1 produs de 
compania suedezS Neonode sparge 
tiparele dup3 care sunt fabricate actualele 
telefoane mobile. Neonode N1 dispune 
de o nouS tehnologie ce transform^ acest 
telefon intr-un instrument multimedia. In 
afar5 de camera video, touchscreen-ul 
inclus ^i conectorii USB, acest telefon 
dispune ^i de un port infraro^u de mare 
vitez3 cu ajutorul cSruia se pot transfera 
date cu o vitez3 maxima de 4 mbps. 
DatoritS sistemului de operare Windows 
CE.NET v4.1, pe acest telefon se pot folosi 
functii de MP3 Player, Video Player, Web 
Browser, Client de Email etc. Folosind 
aplicafia PocketPC 2002, vi se oferS 


optiuni de editare de text (Notepad) sau 
editare foto. Cantitatea de informatii ce 
poate fi stocatS in agenda telefonului este 
teoretic infinite. Exceptand cel 16 MB 
SDRAM inclu^i, telefonul oferS 
posibilltatea de a expanda aceastS 
memorle pan3 la o valoare de 1GB. 

CARACTWISnCI: 

Dimenslune: 88 x 52 x 21 mm 

Greutate: 86 g 

Display: Touchscreen - TFT 2,2" 

Rezolutie Display: 176 x 220 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion 1100 mAh 

Stand-by: maxim 250 ore 

Talk time: 3-3,5 ore 




Motorola A760 


Creat pentru a oferl servicil dintre cele 
mai profesionale. Motorola A760 include 
toatS gama de facilitSti pe care un utilizator 
dore^te s3 aibS de la un telefon mobil. Pe 
Iang3 al s3u Linux ca sistem de operare. 
Motorola A760 are Tn dotare o camer5 
foto, un display touchscreen, un client de 
mail POP3/SMTP, funcfii de WAP ^i Blue¬ 
tooth plus o sumedenie de jocurl grafie 
suportului Java. Modul de construcfie 
permite personalizarea telefonului atat pe 
dInafarS, cat ^i pe dInSuntru. in ceea ce 
prive^te aspectui exterior, producatorli 
ofer3 o gam5 foarte varlatS de "fefe" de 


schimb. Cat despre aspectui Interior, utlli- 
zatorul are ultimul cuvant Tn alegerea screen- 
saver-ului care s5 Ti anime ecranul frumos 
colorat. Ca o tradifle Tn lumea Motorola, tot 
mai multe terminale dejin funcfli de Tri- 
Band, iar acest model poate functiona pe 
retelele GSM de 900, 1800 ^i 1900. 


CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolufie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


N/A 

N/A 

Touchscreen" 


N/A 

Li-Ion 800 mAh 
maxim 350 ore 
3 ore 



Datorlt^ caracterlsticllor oferlte utlli- 
zatorului, SXl Tmbln5 armonlos utilul cu 
piScutul. Dup3 succesul pe care l-au avut 
cu modelul SL45I, cei de la Siemens au 
hotarat ca ^i acest terminal GSM s3 dlspunS 
de facllit^tile serviclilor 2.5G, servicii ce 
constau Tn transmisia de mesaje video 
MMS ?i oportunitStlle realizate Tn domenlul 
download-urilor de aplicafli folosind 
tehnologia OTA (over-the-air). 

Pentru o pozlfie mai comoda a maini- 
lor Tn timpul navigSrIi prin menluri sau Tn 
timpul jocurilor, s-a modificat ^i amplasa- 
mentul tastelor. Astfel, tastele numerice au 


fost poziflonate pe marginlle telefonului, 
restui de taste suferind ^i ele mid modlfic5ri 
de design. Pentm iubitorll de jocurl, Siemens 
SX1 ofer5 ^i suport pentru "play on Ian" cu 
alfl utilizator! de SXl prin conexiuni wireless. 


CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


109 X 56 x 19 mm 
110 grame 
Grafic TFD 
176 X 220 pixell 
Li-Po 1000 mAh 
maxim 300 ore 
pans la 4 ore 
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Daniel Pancu — @ 

"Am eu o problem^ cu placa 
video. Nu-mi mai merg driverele. Atunci 
cand intr^ in Windows imi zice: Some¬ 
thing is wrong with your display adapter 
settings... $i intrS in display settings. Dac3 
schimb rezolutia sau adancimeade 
culori ?mi zice s3 rebootez, dar rezolutia 
tot nu se schimbS. Precizez am un 
AMD Duron la IGhz, plac3 video ATI 
Xpert 98 Pro la 8mb, HD de (doar) 4GB, 
128 Ram etc. PanS acum totui mergea 
OK. S-a mtamplat fSr^ sS-i fac nimicH!" 

R: Asemenea probleme se mtampiS 
mai des din pricina unor utilitare sau 
jocuri ce modic5 la nivel de regi^tri 
anumiti parametri ai pl5cii video. 
IncearcS s5 dezinstalezi tot ce este legat 
de placa ta video. Dupa restartarea 
sistemului Ias3 s5 iti instaleze Windows- 
ul driverele generice, dup5 care 
reinstalezi ultimele drivere ATI apSrute 
pentru placa ta video. 

Sonin Bulai - @ 

"Am urmStoarea configurate: 
Athlon 1400 cu MB VIA KT133 (663AS 
PRO), Nvidia GF2 MX 400 cu 32Mb cu 
Detonator 40.72, 256 Mb RAM $i Win¬ 
dows XP Professional. Problema apare 
cand incerc s3 joc MOHAA. Jocul se 
incarcS dar merge extraordinar de meet, 
intre o mi^care de maus ^i mutarea 
efectiv3 a cursorului pe ecran tree 5-10 
secunde ^i asta m partea de meniuri a 


jocului. De jucat efectiv nici nu poate fi 
vorba. Am mai avut o problem^ 
asemSnStoare la IL2 Sturmovik, dar 
acolo am ales din setSri s3 ruleze in Di¬ 
rect 3D (nu OpenGL) ^i a mers bine. In 
MOHAA nu am g^sit aceastS setare ^i 
nu am reu^it s3-l fac s^ mearg^ nici cu 
toate setSrile la minim. In rest nu am nici 
o problem^, trece toate testele DirectX $i 
pot rula ^i aplicatii mari consumatoare 
de resurse (de exemplu, editare video). 
V3 multumesc." 

R: in situafia in care ai instalat un 



E clar, cineva e supdrat rdu pe viatd... 


antivirus, mcearcS sS il opre^ti inainte 
de a porni jocul. O alta solutie 
salvatoare ar fi ^i instalarea unei versiuni 
mai noi de drivere "Detonator". DacS 
nici asta nu ifi este de ajutor, caut3 s5 
download-ezi de pe Internet ultimul 
patch MOHAA. ( http:// 
downloads.gameplanet.co.nz/dl.dvn/ 

Files/3008.html ) 

Bogdan — Bucure^t:i — @ 

"Am ^i eu o intrebare la voi. At 
putea v^ rog s3-mi spunet numele unui 
pachet BUN de codecuri audio $i 
videos Spunet-mi v^ rog ^i adresa de 
unde le pot lua. M-a^ bucura dac3 
mi-at da mai multealternative." 

R: La ora actuals unul dintre cele 
mai folosite pachete codec/decodec 
este Nimo's Codec Pack. Ultima 
versiune o poti lua de pe http:// 
nimo.titanesk.com/modules/news/ . 


Atentie insci c3 exists posibilitatea ca in 
timpul unui anumit tip de instalare s3 
dea o serie de conflicte cu anumite 
codec-uri instalate anterior. Totu^i ifi 
recomand s3 ifi instalezi ^i ultima 
versiune DivX 5.0.3 plus un add-on 
pentru codec-ul XviD ( www.xvid.org ). 

Alex Thifu - (^ 

"Am urmMoarea configurate: AMD 
Duron 800 Mhz, nVIDIA GeForce 2 MX 
200 64 MB SDRAM, 384 MB RAM 
SDR, HDD Seagate Barracuda 40 Gb, 
Windows XP Professional. Problema pe 
care o am este urm3toarea:cand vreau 
sS joc unele jocuri (Quake 3. MohAA, 
Neverwinter Nights, SoF 2 double he¬ 
lix...) zice c3 imi trebuie Open GL. V3 
rog spunet-mi ce trebuie s3 fac. Sunt 
disperat." 

R: Rezolvarea ar putea s3 vin3 cu o 
instalare "pe curat" a ultimelor drivere 
Detonator. 

Dick Slammer — @ 

"Mi-am luat acum un MB ASUS 
A7V8x $i 256 MB DDR PC 3200. Am 
un Duron la 

850. Merits sS li fac overclock la 1400 
sau sS imi iau un procesor nouf E bunS 
placa asta de bazS?" 

R: Placa de baz5 este destui de 
reu^itS, ins3 pentru un asemenea 
overclock ifi trebuie un supersistem de 
rScire, care ar costa de cateva orl mai 
mult decat un procesor nou. SfatuI meu 
este ca daca vrei sa Ti fad overclocking, 
ar trebul sa il fad m llmita temperaturii 
pana la care un procesor ar putea sa 
functioneze in conditii optIme. O 
temperatura foarte ridicata ifi va distruge 
mai devreme sau mai tarziu procesorul. 
Daca totu^l vrei performante ridicate, 
mcearca un procesor Athlon. E mult 
mai stabil fata de fratlorul sau Duron. 

■ BogdanS 
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LEVEL ConcursurI 


PC CD-ROM 

CG MMRN[f- CGNPUER 



)// 

fCONFLICT 



Ca^tiga jocul 
Command&Conquer: 


Cine sunt terori^tii din Command&Conquer: Generals? 

a. GLA ■ 

b. taiibanii ■ 

c. IRA ■ 

Numr, prmumr 



Ca^tiga jocul 
Conflict Zone 

Cine este personajul principal din jocul 
Tom Clancy's Splinter Cell? 

a. Sam Fisher ■ 

b. Serious Sam ■ 

c. Sam CumplituI ■ 


Numc, prrnume 



THHUSTniASTEH 


% 


it 


Multitep 


Pe baza carui procesor este construita placa de sunet 
Hercules Digifire 7.1 ? 

a. Cirrus Logic CS4624 ■ 

b. Intel ■ 

c. Athlon XP ■ 


str. 


■ >'- His'' 1 

Localitale 

Cod 1 

im^H ludet 1^1 

Teiefon imiiiiimiiniiiiiiiii^mim 

e-mail 

uBimmi 

Rdspunsul i1 gisifi m articolul dedicat pi; 

Icii de s< 

unet din acest numiir. 
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Lifestyle - FilM LEVEL 




X-MenS 


Mutantii continue lupta impotriva 
unei societati care-i ura^te care le 
dore^te disparitia. Cauza lor devine 
mai disperata in urma unui atac al unei 
fiinte nedeterminate, mca ce pare sa 
aiba puteri nemasurate. Atacul aduce 
din nou m discutia publica ^i politica 
a^a-numitul Mutant Registration Act ^i 


da apa la moara puternicei mi^cari anti- 
mutanti condusa de William Stryker, un 
fost comandant militar care se zvone^te 
ca ar fi condus numeroase experimente 
facute pe mutanti. Experientele lui 
Striker din acest domeniu se leaga 
cumva de trecutui misterios al lui 
Logan, in timp ce Wolverine i^i cauta 
originile, Stryker lanseaza programul 
sau anti-mutanti printr-un atac 


impotriva re^edintei lui Xavier. 

Magneto, cel care tocmai a evadat din 
Tnchisoarea sa de plastic, propune un 
parteneriat cu X-Men pentru a lupta 
impotriva du^manului lor comun: 

Striker. X-Men se afla in fata celei mai 
grele mcercari la care au fost supu^i 
pana acum. 

□ist^ribuit: de InterComRIm Romania 


Maid in Manhattan 



Marisa Ventura (Jennifer Lopez) este 
o femeie puternica care viseaza la o 
viata mai buna pentru ea ?i pentru 
copilul el, Ty. Ea este camerista la un 


hotel de prima clasa, Beresford, din 
Manhattan. De^i nu dispun de prea 
multi bani, cei doi reu^esc sa duca o 
existenta normala. intr-o dimlneata de 



sambata, Marisa Tl ia ^1 pe Ty la locul ei 
de munca. 11 roaga pe un coleg de 
munca sa aiba grija de baietelul ei cat 
timp ea T$i face treaba. Caroline Lane, 
una dintre clientele hotelului, o roaga 
pe Marisa sa-l duca inapoi hainele de 
firma pe care le Tncercase. Marisa nu 
poate sa reziste sa nu mcerce ^i ea 
hainele. in clipa urmatoare, u$a 
apartamentulul se deschide ^i m prag 
apare flul sau impreuna cu frumosul 
Christopher Marshall, un candidat la 
SenatuI american. Ty venise sa-i ceara 
vole mamei sa se plimbe prin pare cu 
vlltorul senator ^1 cainele acestula. Nu 
trebule sa va mai spun ca m clipa m 
care o zare^te pe frumoasa Marisa 
imbracata cu mlnunatele haine, domnul 
vlitor senator simte o atractie 
netarmurita fata de ea (cine nu ar simti?). 
Pentru a vedea cum evolueaza 
lucrurile, va trebui sa mergeti m 
cinematografe. 

OataaparT^aei:^^ apriieS003 
□is^ibui^ de InterComRIm Romania 
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Incepand din cele mai vechi timpuri, 

■T mai exact de cand au ap5rut jocurile 
online, o serie de gameri de la noi din 
tar3 s-au izbit de o problems destui de 
mare atunci cand ^i-au dorit un cont la 
un astfel de joc: plata. PanS in urmS cu 
cateva luni, gamerul roman a fost nevoit 
s3 foloseascS tot felul de metode alter¬ 
native, unele legale, altele mai pufin le¬ 
gale. Cel cu rude, prieteni, sofil ^1 posl- 
bllitStl externe au reu^lt sS-$i rezolve 
aceastS problems, punandu-i pe 
respectivil sS piSteascS pentru el. Cei 
din presa de specialitate au cerut 
conturi de presS, unli dintre el reu^lnd 
chiar sS le ^1 primeascS. InsS este clar cS 
ace^tia reprezIntS un procent Infim din 
randul dorltorilor. Pe de altS parte, unli 
mai "hackeri" din fire, adIcS "hoti" pe 
romane^te, au "fScut rost" de numerele 
de card ale unor persoane din 
strSinState ^i s-au descurcat. De aceea, 
foarte putine site-uri din strSinState mai 
permit efectuarea cumpSrSturilor online 
de cStre persoane cu Indicativul 
"mioritic". Vorba latinului: "DupS faptS 
^i rSsplatS". 

Platini cu cardul 

Cateva jocurl online, $1 aid mS refer 
in special la Anarchy Online, au 
incercat sS ofere posibllltSti alternative 
de plats. Este vorba despre a^a-numltul 
serviclu PayByCash, prin care ai 
posibilitatea sS trimifi banll prin Western 
Union. Problema este cea a 
comisioanelor care sunt destui de marl. 
Alte metode care sS nu impllce folosirea 
cardului (am fScut abstracfie de cele 
prin plata direct din cont, pentru cS sunt 
rezervate numai anumitor tSri) nu prea 
mai exists. Dec! devine foarte clar faptui 
cS, pentru ca tot gamerul sS poatS juca, 
este nevoie de un card virtual, un card 
de plats pe Internet. 

Spre fericirea noastrS, a tuturor, in 
Romania a inceput sS se dezvolte cat de 
cat aceastS laturS a traficului de ban! ^i 
au apSrut cardurlle virtuale. Acestea 
oferS posibilitatea plSfii exclusiv online 
$1 nu pot fi folosite de la automate, in 
magazine etc. ContuI respectiv este 
allmentat de voi cu suma de bani 
necesarS tranzacflel, iar furnizorul, in 
cazul de fafS cel care define jocul, i^i 
retrage din cont banii ce I se cuvin. El 



existand ^i o depunere minimS Initials 
de 1 000 000 lei. Suma minimS pe care 
trebule sS o avefi in cont este de 
150 000 lei. Cu acest Talfun Clasic 
putefi alimenta Talfun-ul Virtual de la 
orice automat bancar BancPost. Pentru 
a putea face cumpSrSturi de pe Internet, 
trebuie sS plStlfi un abonament la 
serviciul de Internet Banking in valoare 
de 1 USD lunar ^1 sS plStifl ^i garantia 
aferentS de 50 USD. Pentru plSfi de 
genul conturilor pentru jocuri nu este 
necesar acest abonament. Avantajele 
mari pe care acest card le are sunt faptui 
cS respectivul cont virtual poate fi 
allmentat foarte u^or ^i comisioanele de 
transfer in dolari in strSinState sunt de 
0%. Cursul valutar folosit pentru 
conversla leilor in dolari este unul 
interbancar aproplat de cel BNR. 

Pentru ambele cardurl nu trebuie 
decat sS avefi peste 18 ani, sS vS 
prezentafi la ghi^eele bSncilor cu 
buletinul ^i banii necesarl, unde vefi 
face o cerere $i vl se va spune cand sS 
venifl sS v3 ridicafi cardurlle. Desigur, 
foarte multe bSncI din Romania oferS 
posibilitatea emiteril cardurllor in valutS. 
Problema acestora este cS sunt foarte 
pufine site-uri din exterior care mai 
accepts piSfi de pe acestea. Cardurlle 
virtuale sunt valablle oriunde vedefi 
scris Romania, Incluslv pentru oricare 
dintre jocurile online lansate panS 
acum. 

■ Locke 


bine, deocaiild^frTa noi exists doar 
douS bSnci care elibereazS cardurl 
virtuale accesibile buzunarulul unui 
gamer obi^nuit: BancPost ^i Banca 
RomaneascS. 


Banca Romaneasca Visa 
Virtual 


Acest card virtual poate fi folosit 
exclusiv pentru tranzacfii in aria Inter- 
netului. Pe viitor, se pare cS va avea ^1 
opfiuni de e-banking local, adicS plata 
taxelor, impozitelor etc. online. Cardul 
poate fi emis cu patru perioade de 
valabilltate: 6, 12, 18 $i 24 luni. Taxa de 
emitere varlazS in funcfle de perioada 
de valabilltate ^i este de la 100 000 lei 
pans la 250 000 lei. Comislonul pentru 
tranzacfii este de 0,25%, minim 1 dolar. 
Emiterea acestui card nu necesitS 
depunerea unei sume de ban! inifiale. 
Alimentarea contului $i emiterea 
cardului se pot face la ghl^eele de la 
sediul BSnci Romane^tl. 


Banc Post Taifun Virtual 


In mod similar, ^i acest card este 
destinat doar cumpSrSturilor in mediul 
Internet. Emiterea lul se face la cerere, 
simultan cu cardul Taifun Clasic, taxele 
de emitere flind obligatorll doar pentru 
acesta. Taifun Clasic permite efectuarea 
de pISfl in lei doar in Romania. Astfel, 
emiterea de card costs 30 000 lei. 
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Jurnal 

In perioada care a trecut de la ultimul 
jurnal (adicS o Iun5h de^i nu am avan- 
sat toarte mult m nivel, adic3 am ajuns 
eu pe la 38, s-au intamplat o serie de 
lucruri foarte interesante. De exemplu, 
comunitatea romaneasc5 incepe s5 se 
stranga. Plecand de la ideea organiza- 
tiei, am reu^it sa stau de vorba cu cel 
mai avansat dintre jucatorii romani, Leii. 
El a fost de acord, de^i face parte din 
grupul inamicilor, al Clanului. Totu^i, 
vorbea despre faptui ca menfinerea 
unei organizatii necesita 8-12 ore de 
joc pe zi, ceea ce putini dintre noi i^i 
permit. Nu am intrat m prea multe 
detalii, urmand ca pe viitor sa vorbim 
mai pe larg despre acest subiect. 

Am Yalm! 

Unul dintre lucrurile mtr-adevar 
importante pentru personajul meu este 
faptui ca tocmai am primit cadou un 
Yalm. Yalm este prescurtarea de Yalma- 
ha ^i este vehiculul cel mai scump care 
exista in joc. Este, de asemenea, singurul 
capabil sa zboare, ceea ce, credeti-ma 
pe cuvant, ne scute^te de o serie de 
neplaceri legate de deplasare. Acum, nu 
va pot spune de la cine am primit acest 
superb cadou, insa pretui minim pentru 
un astfel de vehicul (care se gase^te in 
Rome) este de 4 700 000 de credite, 
ceea ce sub nivel 100 este enorm. 

Faptui ca la nivel 31 am fost capabil sa 
folosesc acest vehicul se datoreaza fap- 
tului ca nu s-a situat pe Quality Levels 
(QL). Face parte din Specials ^1 este sufi- 
cient sa avetl skill-ul Vehicle Air la va- 
loarea ceruta. in cazul meu, Yalm-ul ce- 



rea 106 Vehicle Air, pe care evident nu-l 
aveam. Am facut repede un nivel ^i cu 
jumatate dintre IP-url l-am putut create 
lejer. Vlteza de deplasare este skill-ul 
meu de Run Speed plus 250, ceea ce 
este destui de mult. Evident, daca dorifl 
ceva mai multa rapiditate, exista ?l 
Yalm-uri mai scumpe. Atenfie, aceasta 
Yalmaha este NODROP, ceea ce 
inseamna ca nu o putetl cumpara ^1 
apol da altculva. Am facut ^i cateva 
screenshoot-uri, pentru ca lucrurile 
arata extraordinar de bine privite de sus. 
Atenfle, in marina puteti fi atacat fara sa 
aveti posibilitatea de a raspunde (pana 
o dafl jos de pe voi, evident ©). De ace- 
ea, calatoriti cat mai pe sus. Eu am reu^it 
astfel sa-l fac o vizita lui Degineth in TIr, 
ora^ ce aparfine Clanului. 


iline 


Sunt; Agent, deci... 

Pentru ca sunt un agent cam in necu- 
no^tinta de cauza, atat laris, cat 5 I MIsx au 
incercat sa ma educe un pic in ceea ce 
prive^te background-ul tehnic necesar. 
Cele mai bune arme pentru aceasta spe¬ 
cial izare sunt varlantele de Gripo-Com 
AKR ^i Yatamuchy X-3. Prima are atacul 
foarte scurt, insa face damage mic, iar cea 
de-a doua are atacul mai lung, insa face 
damage dublu sau triplu. Cu aceste doua 
arme am facut unul dintre cele mai placute 
lucruri din AO: vanatoarea. De^i am murit 
de multe ori, totu^i nimic nu se compara cu 
munca in echipa. Abia a^tept sa ma intal- 
nesc din nou cu Guzi ^i Boylen pentru un 
genocld. Pe de alta parte, va recomand 
tuturor un mentor de nivel mare, a^ cum 
il am eu pe I. In plus, daca va vefi purta a^ 
cum trebule, aproape intotdeauna vetl pri- 
mi ajutor. Si inca o data, daca suntetl ro¬ 
mani, contactati-ma. Ma cheama Spatlos. 


■ Locke 





La o vorba cu §efii... 


Omni Ent. din avion 


...§i la un pahar de vin cu Guzi 
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deviant ART 

www.deviantart.com 


Este cel de-al doilea site cu adevSrat 
folositor (dup3 Wikipedia de luna tre- 
cuta) prezent m aceasta rubrica... 
Opriti-ma! Sincer, nu ^tiu cum am dat 
peste ek dar $tiu sigur ca a devenit site-ul 
pe care il vizitez cel mai des. De ce? 
Pentru fotografii, 3D, desene 2D, po- 
ezie, proza, novici, neinifiati, mcepatori 
^i meseria^i. Un site imens, plin de ope- 
re de arta de la necunoscufi (sau nu) din 
toate colturile lumii. Impresionant... Eu 
unul ma gandesc series acum sa imi iau 
un aparat de fotografiat (nu de alta, dar 
la desen chiar ca nu ma pricep). 



Of) 

^0 0 O') on 

o Q O 0 0 0 ^ _ 

Daily Photo Project CWWIE) 

u v\ u .( ~ I IJ i.( (> 11 } (Lul\ photo 


jonathan Keller ^i-a cumparat intr-o zi 
un aparat foto digital. Prietena, suparata ca 
^i-a dat banii pe ceva totaaaal netolositor, 
l-a intrebat intr-o doara daca o sa-l folo- 
seasca in fiecare zi (la a^aaaaa un pret!). 
''Evident", a venit prompt raspunsul... 5i 
uite a^ a luat fiinta site-ul despre care 
mcerc eu sa va spun acum. Individul i^i 
face in fiecare zi o poza, in aceea^i 
impostaza ^i o pune pe site. ProiectuI 
dureaza de cafiva ani, iar "When will it 
end?" (WWIE) este mtrebarea cu tente 
morbide care il macina in fiecare zi pe 
Jonathan al nostru... 



Internet Archive 
www.archive.org 

Am gasit site-ul acesta prin 
amabilitatea unor amici care doreau sa-mi 
aminteasca de un site a carui "fata" a fost 
de mai multe ori imbunatafita. 5i uite a^a 
am ajuns sa ma uit intrigat la o pagina de 
net care imi prezenta site-ul LEVEL a^ 
cum nu il mai vazusem de un an de zile. 
Site folositor pentru cei mai nostalgici sau 
care au pierdut update-ul de la orsm 
(glumesc, are arhiva:))... 

O clipa, am spus site "folositor"? 
lara^i?! Trebule luate masuri! 




Evil Overlord List 

www.evilo verlord. com/lists/ 
overlord.html 

Site-ul de fafa este unul vechi. 
Foarte vechi. Arhicunoscut de catre 
inifiafli m tainele Internet-ului ^i fani al 
comics-urilor User Friendly. Dar poate 
unii dintre voi nu afl auzit inca de el, 
a^a ca imi face mare placere sa va pre- 
zint... Taratata!... "The Top 100 Things 
rd Do If I Ever Became An Evil Over- 
lord". Este dedicat tuturor celor care au 
dorit macar o data Tn viaja sa cucereasca 
lumea prin metode total neortodoxe. 



precum ^i diver^ilor Conani, Rambo ^l 
Bruce Willl^l care ar vrea sa li se impo- 
triveasca. 

■ Mitza 





Jtt€micn M rifti OfftM lui C«0trtty m 

to d** rcmfltxay ^dot ttde. 

goittt OH « umporvy IVm w « umporofy e m tdato 

b*<emtttotfuo»tion*JtordoHdmomery/^taih^.whtehr.rrcaout/m-ditUmwtU 
kteamt^nd. tU w mdd tmetnfy ^ologutj^doo ttttanHfatne*. wort a tm ekorootef 


The Top 100 Things Fd I 
If I Ever Became An Evil Ovi 
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mi^X. \ _ km.W. ■ 

Dac3-i rush, p3i rush s3 fie! Imagine primita de la CS-LAND. 



Cine spunea c3 romanii nu-^i permit misiuni spatiale? 


Imagine trimisa de lonuf Anghel. 



Nu-i prima oar3 cand aud aceste 
cuvinte. Dar chiar a^a? Pan3 ^i 
calculatorul?! 

Imagine primita de la lonuf Anghel. 



Un procesor pe care ^i cei de la Intel ar 
fi invidio^i! 

Imagine primita de la Albastroiu. 



Acum Tnfeleg eu de ce ml se blocheazS 
Windows-ul! 

Imagine primita de la Andrei G. 




Ai grlj5! Perefii au maini! Imagine trimisa de Catalin. 



Trenul vlltorului: "Te duce orlunde, oricand ^i mal ales oricum". 


Dup5 cum vedefi, imaginea m3rit5 este 
cu mult mai "mare" decat cea initials. 
Imagine primita de la ^tefan Chivu. 


Imagine primita de la 2Bad. 


Ca^tigatorul din acest numar este CS-LAND. 
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LEVEL rj-CHATROoM 




"O imagine face cat o mie de experimentez atata in viitor. 
cuvinte", incercam eu s3 conving A^uidar, rdmas fSra opfiiini ^i cu prea putine scrisori 

lumea acum c«iteva zile pe foru- m raza viziiald, m-am mdreptat spa^iit spre forumiil LEVEL 
rnul LEVEL. Dar, deh, ce <Jliu eu... ^i am decis cd dacd tot se chinuie bdietii dia sd tot scrie 

Judecand dupd cate poze am despre temele pe care le-am dal pand acum in mbrica 

primit pentru tema de luna Chatr(X)m, aji putea mdcar sd ardt lumii ce gandesc ei. 

aceasta, am strans destule cuvinte Astfel, m acest Chatrcx)m \^\ vor exprima opinia vajnicii 

cat sd incapd intr-o bro^iurd plus o useri ai forumului LEVEL in legdturd cu doud teme mai 

hand detaliatd a Bra*K)vului. Md vechi: "Pdrerea voastrd despre jocuri" (e de bine, e de 

oftic... Ba mai mult, chiar md oftic! rdu?) ^i "Intrdrn m ilegalitate" (despre legile adoptate de 

Adicd degeaba am visat eu cd am congresul american, despre violenfa in jocuri ^.a.m.d.). 

primit o scrisoare cu un salam de Pentru data viitoare? Aveti mand liberd... scrieti 

Sibiu, o jumate de jambon afumat despre orice doriti, numai scrieti! 

«;i o scrisoricd ("O bucatd de came Vd a^itept scrisorile pe adresa redactiei mail-urile 

face cat o mie de imaginil") m ea? pe adresa mitza@level.ro. 

Ah... o sd incerc sd nu mai ■ Mitza 


Parerea voast;ra deapre jocuri 


^ Este ora 7 seara. 


> 


Stai furios intr-o bancd ascul- 
tand profesorul cum dicteazd o 
lectie a cdrei materie nu o ^tii deoa- 
rece e$ti prea obosit (ti-au storcit 
profesorii creierii non-stop timp de 
7 ore) ^i numeri secundele pand 
cand iti dd drumul acasd (mai ceva 
decat la Revel ion). In sfar^it Tfi dd 
drumul. Ajungi acasd, porne^ti 
calculatorul ^i mcepi sd te odih- 
ne^ti jucand un lini^titor joc de 
MaxPayne sau Allen vs. Predator 2. 

Jocuri le sunt unica noastrd 
scdpare. 

■ Robbert 


Jocurile. O buna metoda de spalare a creierului. 

O metodd supereficientd de controlare a maselor. 
Fdcute de ni^te firme avide de bani pentru ni^te ratati care 
nu au altceva mai bun de fdcut decat sd se joace . Mdi 
fratllor (de fapt, nu Tml suntefl frati cd eu sunt m tabdra 
cealaltd Iprobabil cd deja se pregdte^te eliminarea mea. 
HA! HA! sunt nemuritor], care probabil trebuie redusd... 
la tdcere ^1 u^r, u^or elimlnatd )... deci eu despre jocuri 
am m general o pdrere43roastd. De ce??? Simplu: vdd m 
general VIOLENjA, VIOLENjA, VIOLENjA ^i iar 
VIOLENJA. Da, recunosc, gdsesc ^i jocuri care nu au 
aparent violenfd, dar oare pe undeva pe acolo nu e o 
urmd? Eu spun cd e o urmd cam peste tot (nu am gdsit 
nici un joc fdrd violentd). O sd zlceti cd jocul de ^ah nu 
are violentd. Dar nu cumva oblectivul e eliminarea 
adversarului? Ups, uite o formd de violentd. 

■ thedukesd^ 


Totu^i, daca ai prins microbul, cu 
greu mai scapi de el. 

Mmmmmmm... nu ^tlu dacd 
e SINGURA scdpare de la stresul 
zilnic. Prietena, o carte bund, un 
sport sau somnul te scapd de stres 
cat ai zice "John Romero iz the 
fuckin greatest!". Totu^i, dacd ai 
prins microbul, cu greu mai scapi 
de el. 5i dacd mtr-adevdr iti place 
^i te pricepi (^i mai ales AI NO- 
ROC), ajungi sd ^i lucrezi in do- 
meniu. Life is good then. Totu^l, e 
un drog. Eu a^ il vdd. Pentru mine 
asta e. Netu ^i joacele... Sunt totu^i 
drogurl de care scapi (de cele mai 
multe orl) fdrd curd de dezlntoxl- 
care ^i repercusiuni negative... 

Rock rocks, but IT kicks ass, Tn 
frunte cu gaming industry. 

sorAAA,adu-mi 

DOZAAAAAAAAAAAAA!!!!! 

■ Phoenix_88 
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Intram in ilegalitate 


Da, accesul la anumite jocuri trebuie 
^ limitat de catre persoane competente. 

Cred c3 limitarea accesului la unele 
jocuri e o idee bun3. Mai demult scriam 
un articol in revista ^colii: "Jocurile vio- 
lente, o problems?". Credeti-mS c3 am 
vSzut copii de ^ase-^apte ani care nu se 
mai jucau afarS pititea sau ^otron, cl se 
jucau de-a Counter-Strike-ul. Cred c3 
avertizarea asupra unor jocuri cu ratS 
mare de violent^ este bine venItS. De- 
sigur, nu trebuie s3 iSsSm orice dobitoc 
sS-^i dea cu pSrerea despre jocuri ^i sS le 
InterzicS dupS bunul lul plac. Trebuie s3 
existe o comisie formats din psihologi, 
producStorii jocului ^i alte persoane. 

Concluzie: Da, accesul la anumite 
jocuri trebuie limitat de cStre persoane 
competente. 

■ CristUan 


Sper totu^i sa putem conta pe faptul ca americanii se vor gandi mai mtai la 
partea economica ^i apoi la cea morals. 

OK, exists ^1 jocuri cu scene de o violentS extremS, da... Dar alea au "parental 
lock". 5i chlar dacS n-ar avea, cred cS tot n-ar trebui scoase de pe piatS. De ce? 
Simplu: oamenli au capacitatea de a alege. 5i dacS mlnorii nu sunt conslderafi 
responsabili, asta nu e valabll ^1 pentru pSrintll lor, care le pot Interzice sS 
cumpere jocuri considerate de ei prea violente. 

in plus, dacS tot e sS interzicem minorllor sS vadS arme, rSzboaie etc., atunci 
sS Interzicem ^1 jucSriile tip Action Man ^i altele. 

Chestia asta e precum legea propusS de ale^il no^tri, lege care urma sS 
interzicS expreslile ^1 gesturile obscene. Este rIdicolS! O sS ajungem oare ca in 
filmele SF in care microfoanele inregistreazS totui, dand amenzi tuturor celor care 
spun ceva nepotrivit? 

Sper totu^i sS putem conta pe faptul cS americanii se vor gandi mai mtai la 
partea economics ^i apoi la cea morals, a^a cum fac mereu (vezi tratatele pentru 
reducerea poluSrii, pentru interzicerea mlnelor AP ^.a.m.d.). Acum ar fi ceva 
bun... 

Am observat ca in State este cea mai puternica cenzurS. 



Nu pofi interzice ceva fara un argu- 
liir ment logic ^i concret 

Subscriu la pSrerea lui Cristian. Nu 
pofi Interzice ceva fSrS un argument lo¬ 
gic ^1 concret, mai ales cS este o Indus¬ 
trie care dracu' ^tle cat produce la nivel 
de taxe la stat. 

Eu am incredere cS vor face treabS 
bunS cu legea lor sau ce-o mai fi, pentru 
cS un joc cu o violentS atroce totdeauna 
se va vinde bine; probabil vor face un fel 
de parental guidance sau ceva de genul 
Ssta (de exemplu, Counter-Strike care are 
aceastS optiune). 

■ Veget^a 


< 


< 


Acum sS nu radefl, dar dacS ar fi dupS idiotli S^tia de 
americani (era un banc vechl care zlcea cS USA inseamnS 
Uniunea SovieticS AlaltS ^i zSu dacS nu avea dreptate), deci 
dacS ar fi dupS el, cred cS ar trebui ca din grSdinife ^i ^coli sS se 
scoatS urmStoarele pove^tl violente: 

- Scufifa Ro^ie (lupul o mSnancS pe bunIcS ^1 pe scufifS) 

- toate pove^tile cu Feti-Frumo^l, Greuceni etc., astea pe 
care nl le citeau pSrIntil cand eram mici ^1 pe care o sS le citim ^i 
nol coplilor no^trl. BS frafilor, tale eroii S^tia la capete, omoarS 
zmei ^1 balauri, cred cS de aia suntem noi a^ violent! 

- Harap Alb (Spanul cade de la inSitIme, probabil i se 
imprS^tie organele, bleah, Harapu rSmane fSrS cap, chest!i de 
astea urate, sange, creleri etc.) 

Redevenind mai serio^i, am observat cS in State este cea 
mai puternIcS cenzurS. PSi la ni^te filme destui de slabe la 
capitolul violentS sau sex (sS zlcem Basic Instinct, cS a fost 
destui de mediatizat) sS cenzurezi peste 20 de minute? Totl atl 
vSzut (care ati vSzut) varlanta europeanS, necenzuratS. Acum 
spuneti ce era de cenzurat? 

Problema americanllor este cS au o ratS a criminalitStii care 
il sperie panS ^1 pe ei ^i \n ultima vreme mai ales criminalitatea 
infant! Is a crescut mgrijorStor. Sistemul american este mtr-un declln destui de 
pronuntat, au nevoie de un rSzboi pentru a-^i pune pe picioare economla (cS de 50 
de ani ei tot au un du^man care atenteazS la valor!le democratiei (!) fie cS este Coreea, 
Vietnam, Statele Arabe sau URSS), educatia lasS de dorit - majoritatea nu ^tlu nici pe 
jumState din ceea ce ^tie un european de aceea^l varstS - ^i atunci cineva trebuie sS 
fie de vinS: jocurile video, filmele, muzica, bSutura etc. Cred cS de vInS este prostia 
concentratS in cSpSfanile lor de pale. Uitatl-vS la tSrI ca Olanda, Suedia, Belgia ^i 
japonia, t3ri cu cenzurS aproape InexIstentS (japonia - manga) ^i spuneti cate cazuri 
de violentS m ^coalS, cat! criminal! m serie $i alte realIzSri ale visului american au? 
Foarte putine, pentru cS sunt mai sSnSto^i la bilS. 

Nol putem discuta oricat, americanii tot cu capetele u^oare trebuie sS fie, 
probabil sS pluteascS la nivelul de trai malt de care nu ^tiu sS se bucure. 

MS scuzati dacS am fost exagerat sau prea pornit pe americani, dar m ultimii 
zece ani am ajuns sS nu-i mai suport. Asta e pSrerea mea, dar o respect ^i pe a altora. 

■ bodi 
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Am 1 bucata intrebare 

Cati obsedati de jocuri ti-au scris? 5i 
nu m3 refer la oameni care joac3 zilnic 
7-8 ore pe zi, eu vorbesc despre 
oameni cu recorduri mari. Persoana m 
cauzS, adicS eu, define un record de 49 
ore non-stop (cu mici chemSri ale 
naturii din 12m 12 ore ^i mese carese 
serveau pe tastaturS). Poate voi fi 
acuzat de minciunS, dar am martori. 
Amstat 24 ore la un l-cafe (floare la 
ureche) ^i vreau s3-mi due recordul 
pans la 66 ore non-stop. Un motiv 
anume nu am, dar mi-a sunat mie mi^to 
s3 fie de 66 (the devil's number). 

■ Fox 

FelicitMri! Dar a i a juris prea tarziu... 
Deja doi coreeni, un thailandez o 
fntreag^ echipa de Counter-Strike din 
China au batut recordul t^u. Au reu^it, 
fiecare, s3 stea treji in fata calculatorului 


Ce fac jocurile din oameni... DupS 
5 tentative nereu^ite de a termina un 
nivel, din nefumStor am ajuns fumStor 

© 

■ Puiu-Cemea Mihai-Georgtan 


timp de 128 ore! Incredibil! Dar ce e $i 
mai spectaculos este faptui c3 n-au mai 
avut cum s^-^i s3rb^toreasc3 recordul 
din cauze de deces. A^adar, ai grijS... 


nu a^ vrea s3 te vSd la ^tiri pe CNN. 

Si fii atent cu numerele astea, 66 e 
doar o autostrada... 

■ fVlit;za 


De cand cu Studio Max-ul acesta, a innebunit lumea 

De cand cu Studio Max-ul acesta, a innebunit lumea (asta ca s3 nu m3 mai 
iau de CS). Una bucatS poz3 f3cut3 la ora 1.30 dimineafa cu boxele in surdinS 
(doar vreo 50 de db)... relatare de la fafa locului. 

Cum romanul e patriot din na^tere, o muzic3 popularS alSturi de un Ycul ^i 
adevSratuI steag al fSrii noastre nu stric3 niciodatS. 

Nu se ^tie cum, dar prin ni^te taine ascunse ale universului am rSmas in 
posesia acestei poze, mf3fi^and-o in plin3 glorie pe bunica colegului meu de 
banc3. 

S3-i fie de bine! 


■ EdysonCK). 
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Master of Orion 3 

Urma^ul stSpanilor constelafiei TBS. 


11-2 Sturmovik: Forgotten Battles 

Expansion-ul simulatorului de multi iubit 




Harbinger 

Un posibil Diablo SF... sau mai mult. 


Buffy — The Vampire Slayer 

Ruperea vampirilor de pe Xbox 
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Logitech 




Cordless 
Desktop 
Na viga tor 


mouse optic si cordless, 3 butoane, scroll, 
taste multimedia, Internet, F-lock, 
Power Management, 
design ergonomic, USB, PS/2 




Work... Play... Communicate! 



QuickCam Pro 4000 

rezolutie video: 640x480, 
rezolutie foto: 1280x960, 
senzor: CCD, 
microfon incorpora t, 
zoom digital, 
focalizare manuals, 
interfatd USB. 





Momo Racing Force 


6 butoane programabile, 
volan cu suprafata 
aderenta, 

schimbStor de viteze, 
design ergonomic, 

USB. 


$125 


r flamTnco 

r OOMPUXERS 


www.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
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